<p.9> 第3點：
原為：透過在Windows中輸入cards，或者在Mac與Linux機器上輸入./cards來執行程式。

改為：透過在Windows中輸入cards，或者在Mac、Linux、及Cygwin中輸入./cards來執行程式。
<p.91>與<p.93> 左下角的程式碼：
原為：fgets(search_for, 80, stdin)。

改為：scanf("%79s", search_for)。
<p.91>與<p.93> 右下角的程式碼：
原為：scanf(search_for, 80, stdin)
改為：scanf("%80s", search_for)
<p.91>、<p.93>與<p.94> 每次出現fgets(…)之後，插入一行新程式碼
原為：fgets(…)
改為：fgets(…)

  search_for[strlen(search_for) - 1] = '\0';
<p.94> int main()函式
原為：fgets(search_for, 80, stdin)
改為：scanf("%79s", search_for)
<p.167> main()函式的第3行與第6行
原為：%z
改為：%zu
<p.220> 「沒有蠢問題」的第三個答案

原為：答：是的，假如你用字串定義字元陣列的話，…
改為：答：是的，假如你將字元陣列定義在struct裡的話，…
<p.249> 頁面右下方的程式碼註釋

原為：在此，你使用雙重的指定初始化語法，struct的.amount與.amount的.weight。
改為：在此，你使用雙重的指定語法，存取.amount union的weight欄位。

<p.374> 頁面中央的「動手做!」
原為：「動手做!」。
改為：移除「動手做!」，包括箭號與整個圖示。

<p.412>與<p.414> 頁面下方，矩形方框後面的程式碼

原為：fprintf... 
return1; 
  } 
  return 0;
改為：移除這4行。
