<p.8> 倒數第9行
原為：ParamType 是指標或參考型別（reference type）
改為：ParamType 是指標或參考型別（reference type）
<p.8> 倒數第5行
原為：ParamType 不是指標也不是參考。

改為：ParamType 不是指標也不是參考。

<p.9> 標題

原為：狀況一：ParamType 是參考或指標

改為：狀況一：ParamType 是參考或指標
<p.9> 第一段第1行

原為：最簡單的情況是 ParamType 是指標或參考

改為：最簡單的情況是 ParamType 是指標或參考

<p.9> 最後一段

整段刪除（當 f 樣板中的參數改為 rvalue T&& 時，會變成 universal reference，也就符合狀況二）

<p.11> 最後一段標題

原為：狀況三：ParamType 不是指標與參考

改為：狀況三：ParamType 不是指標與參考

<p.11> 最後一段第1行

原為：若 ParamType 不是指標也不是參考，面對的就是傳值（pass-by-value）
改為：若 ParamType 不是指標也不是參考，面對的就是傳值（pass-by-value，包含指標）

<p.19> 第一段範例最後1行

原為：auto x4{ 27 }  //與上式相同
加上註解：在 C++17 草案裡已修改，推導結果為 int 型別而不是 std::initializer_list 型別，目前已有許多編輯器提供支援
<p.21> 倒數第5行
原為：if (v[0] == 0) … // decltype(v[0])是int
改為：if (v[0] == 0) … // decltype(v[0])是int&
<p.22> 第一個程式範例

加上註解：僅考慮以數值作為索引的容器（排除掉 std::map 以及 std::unordered_map）

<p.34> 第一個程式範例

原為： // 正確，正確定義 x 的數值

改為： // 正確，正確定義 x3 的數值

<p.43> 第4行

原為：假設容器是 c而 d 是double

改為：假設容是是 c 而 d 是 double，且假設容器不是空的

<p.43> 第一段程式碼

原為：int index = d * c.size();

改為 : int index = d * (c.size()-1); // 只適用於 d == 1 的情況
<p.43> 第二段程式碼

原為：auto index = static_cast<int>(d * c.size());

改為：auto index = static_cast<int>(d * (c.size()-1)); // 只適用於 d == 1 的情況
<p.71> 倒數第2行
原為：如 std::wchar_t、std::char16_t 與 std::char32_t等的過載。

改為：如 std::wchar_t、std::char16_t 與 std::char32_t等的過載。
<p.96> 第二段

原為：由於 std::mutex 是個只允許搬移（move-only）的型別（也就是只能搬移，不能複製），加入 m 的副作用會讓Polynomial 失去可複製的特性，但仍然可以搬移。
改為：std::mutex 是個無法搬移也無法複製的型別，加入 m 的副作用會讓 Polynomial 失去可複製與可搬移的特性。

<p.96> 倒數第二段

原為：與 std::mutex 相同，std::atomic 也是只允許搬移的型別，所以Point 中存在 callCount 就代表 Point 也只允許搬移。

改為：與std::mutex 相同，std::atomic 也是不允許搬移與複製的型別，所以Point中存在callCount就代表Point也不允許搬移與複製。

<p.97> 最後一段

原為：改變cachedValue與cachedValid賦值順序雖然能夠消除問題，卻會造成更糟的結果：
改為：改變cachedValue與cachedValid賦值順序雖然不僅不能夠消除問題，卻還會造成更糟的結果：
<p.105> 第二點後半

原為：複製操作與解構子時才會生成。

改為：複製操作或解構子時才會生成。

<p.156> 第二段最後兩句
原為：兩種作法間的效能差異可能會更大，並非所有的型別都能像std::string 有那麼低的搬移成本（參看條款29）。

改為：兩種作法間的效能差異可能會更大，並非所有的型別都能像std::string 有那麼低的搬移成本（參看條款29）。
<p.168> 第二段

原為：參考 159 頁

改為：參考161頁

<p.169> 第三段

原為：對161頁

改為：對162頁

<p.172> 第一段

原為：參看162頁

改為：參看165頁
<p.199> 第一個註解

原為：以及條款2

改為：以及條款5
<p.207> C++11 程式碼範例

說明：std::make_unique 是C++14 的功能，不是C++11

<p.216> 第一段最後1行

原為：需要在第一個std::bind呼叫中加入第二層的std::bind

改為：需要在第一個std:bind 呼叫中再加入兩層的 std::bind

<p.216>第一段程式碼

原為：std::bind(std::plus<>(), steady_clock::now(), 1h),

改為：std::bind(std::plus<>(),std::bind(steady_clock::now),1h),
<p.216> 第二段程式碼

改為：struct genericAdder {

            template<typename T1, typename T2>

            auto operator()(T1&& param1, T2&& param2)

-> decltype(std::forward<T1>(param1) + std::forward<T2>(param2))

       {

   return std::forward<T1>(param1) + std::forward<T2>(param2);

       }

};

auto setSoundB =

   std::bind(setAlarm,

               std::bind(genericAdder(),

                           std::bind(steady_clock::now),

                           hours(1)),

               _1,

               seconds(30));

<p.230> 程式碼第二段註解
原為：條款2對std::function 的介紹
改為：條款5對std::function的介紹

<p.246> 程式碼第一個 … 段落

說明：這段範例並沒有用到 ThreadRAII，所以要是這個區域拋出例外，會造成 joinable 的 std::threads 被清除，進而導致程式終止。

<p.255> 註1

原為：在第2頁曾經提過
改為：在第3頁曾經提過
<p.257> 倒數第二段

原為：addName 只會用複製建構 lvalue

改為：newName 只會由 lvalue 所複製建構
<p.275>

原為：”Adventure”,典故，267
改為：”Adventure”,典故，265
<p.280>

原為：std::basic_ios::operator=,69,145
改為：std::basic_ios::operator=,69,145
