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Thread B 執行... 
Thread B 執行... 
Thread B 執行... 
Thread B 將結束... 

Main thread 將結束... 

如果程式中 threadB沒有使用 join()將之加入主執行緒流程中，則最後一行

顯示 "Main thread 將結束 ..."的陳述會先執行完畢（因為 threadB 使用了

sleep()，這讓主執行緒有機會取得時間執行）。 

有時候加入的執行緒可能處理太久，你不想無止境等待這個執行緒工作完

畢，則可以在 join()時指定時間，例如 join(10000)，這表示加入成為流程的執

行緒至多可處理 10000 毫秒，也就是 10 秒，如果加入的執行緒還沒執行完畢

就不理它了，目前執行緒可繼續執行原本工作流程。 

 停止執行緒 

執行緒完成 run()方法後，就會進入 Dead，進入 Dead（或已經呼叫過 start()

方 法 ） 的 執 行 緒 不 可 以 再 度 呼 叫 start() 方 法 ， 否 則 會 拋 出

IllegalThreadStateException。 

Thread 類別上定義有 stop()方法，不過被標示為 Deprecated，被標示為

Deprecated的 API，表示過去確實定義過，後來因為會引發某些問題，為了確

保向前相容性，這些 API沒有直接剔除，但不建議新撰寫的程式再使用它。 

  
圖 11.2 被標示為 Deprecated 的 API 不建議使用 
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Thread ThreadGroupDemo.java 

package cc.openhome; 
 
public class ThreadGroupDemo { 
    public static void main(String[] args) { 
        ThreadGroup tg1 = new ThreadGroup("tg1") { 
                @Override 
                public void uncaughtException(Thread t, Throwable e) { 

                    System.out.printf("%s: %s%n", 
                                            t.getName(), e.getMessage()); 
                } 

        }; 
         
        Thread t1 = new Thread(tg1, new Runnable() { 
                public void run() { 
                    throw new RuntimeException("測試例外"); 

                } 
            } 
        );  
      
        t1.start(); 
    }     
} 

uncaughtException()方法第一個參數可取得發生例外的執行緒實例，第二個

參數可取得例外物件，範例中顯示了執行緒的名稱及例外訊息，結果如下所示： 

Thread-0: 測試例外 

在 JDK5 之 後 ， 如 果 ThreadGroup 中 的 執 行 緒 發 生 例 外 時 ， 

uncaughtException()方法處理順序是： 

� 如果 ThreadGroup 有父 ThreadGroup，就會呼叫父 ThreadGroup 的

uncaughtException()方法。 

� 否則，看看是否使用 Thread.setDefaultUncaughtExceptionHandler()方法

設定 Thread.UncaughtExceptionHandler 實例，有的話就會呼叫其

uncaughtException()方法。 

� 否則，看看例外是否為 ThreadDeath實例，若「是」什麼都不作，若「否」

則呼叫例外的 printStackTrace()。 

未捕捉例外會由執行緒實例 setUncaughtExceptionHandler()設定

的 Thread.UncaughtExceptionHandle 處 理 ， 之 後 是 執 行 緒 的

ThreadGroup，再來是預設 Thread.UncaughtExceptionHandler。
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