單元02：天氣App
現在試著用其他的UI元件來完成另外的App，接下來的範例是要用網路上獲取的資料來做成一個可以查看天氣的App。

首先，這個App需要做到什麼事？
1. 從網路上擷取天氣資料
2. 查看所選地區的天氣
3. 儲存想查看的地區
4. 搜尋地區

1.從網路上擷取天氣資料
在這個範例中，會用到網路上的天氣資料，這邊使用的是openweathermap的API，你也可以使用其他網站所提供的資料來製作，如中央氣象局提供的公開氣象資訊、Yahoo所提供的資料，但在資料的處理過程會有所不同。

2.查看所選地區的天氣
當從openweathermap的API獲得JSON後，將這些資料中所要的部分抓出來，並放到所設計的畫面中，以方便使用者查看天氣資訊。

3.儲存想查看的地區
將想要查看其天氣的地區，加進最愛中。這邊使用的是讀取CoreData的資料，並將資料放進UITableView中。

4.搜尋地區
在openweathermap所提供的地區資料中，找到想要查看的天氣資訊。這裡會使用到CoreData、SearchBarController以及UITableView。

接著看到App的畫面：
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接下來就開始來實作這一個小App。

Step 1.建立一個Single View Application的專案，記得勾選Use CoreData，命名為weatherApp


Step 2.到openweathermap註冊會員
以下是openweathermap的網站：
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要使用openweathermap的天氣資料就需要註冊它的會員，完成後便可以取得API Key。
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接著看到API。
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在免費的帳戶中，能夠使用的主要是Current weather data、5 day / 3 hour forecast。如果對付費的資料有興趣的話，可以再自行到Price的頁面獲取相關資訊。
接著就看Current weather data、5 day / 3 hour forecast這兩個文件內的資訊，看如何使用它的API和其JSON格式。

除此之外，還會需要各個城市的ID，到以下網址下載txt文件：

http://openweathermap.org/help/city_list.txt

這份文件中，有id、name、lat、lon、countryCode，但這裡只需要用到id、name這兩個即可。將txt文件以Excel開啟，也可以使用其他款軟體，只要能做到以下的事即可，將lat、lon、countryCode這三個欄位刪除，並補上fav欄位，並將每個地區的fav設為0。要注意這份txt中name有4個空值，轉換時記得找出並刪除。
接著將檔案存成CSV檔備用，之後要導入sqlite中。

Step 3.準備天氣圖片
在網路上可以找到許多免費的圖庫，可以免費使用，但要注意它的授權。在此範例中使用的圖片來源如下：

http://www.freepik.com/free-vector/weather-icons-set_709126.htm

[image: weatherAppPic/螢幕快照%202017-03-20%20下午10.46.26.png]

免費使用的話，需要屬名來源：

[image: weatherAppPic/螢幕快照%202017-03-20%20下午10.46.17.png]

新建立一個weather.xcassets，並將以下用到的圖片丟進去：

[image: 螢幕快照%202017-03-20%20下午10.55.53.png]

Step 4.建立WeatherData.swift
首先，新增一個swift檔案，並將它命名為WeatherData。
編輯程式碼如下：

import Foundation
class WeatherData{
    final private let appId = ""  //輸入API key
    final private let queryID = "id="
    final private let queryKey = "&appid="
    final private let currentWeatherAPI = 												"http://api.openweathermap.org/data/2.5/weather?" //現在天氣
    final private let forecastWeatherAPI = 											"http://api.openweathermap.org/data/2.5/forecast?" //未來天氣
    fileprivate var currentWeatherJson = [String:Any]()
    fileprivate var forecastWeatherJson = [String:Any]()
    
    init(){}
    
    func currentDataJSON(id: Int32) -> [String:Any]{
        let url = URL(string: currentWeatherAPI													+queryID+String(id)+queryKey+appId)
        do{
            let jsonData = try Data(contentsOf: url!)
            currentWeatherJson = try JSONSerialization													.jsonObject(with: jsonData, 											options: JSONSerialization												.ReadingOptions.mutableContainers) 										as! [String:Any]
        }catch{
            print(error)
        }
        return currentWeatherJson
    }
    
    func forcastDataJSON(id: Int32) -> [String:Any]{
        let url = URL(string: forecastWeatherAPI													+queryID+String(id)+queryKey+appId)
        do{
            let jsonData = try Data(contentsOf: url!)
[bookmark: _GoBack]            forecastWeatherJson = try JSONSerialization													.jsonObject(with: jsonData, 											options: JSONSerialization												.ReadingOptions.mutableContainers) 										as! [String:Any]
        }catch{
            print(error)
        }
        return forecastWeatherJson
    }
}


建立WeatherData的類別，如何獲取JSON的方式在此便不再多談，而獲取地區ID的方法，在之後的搜尋地區中會談到，在這邊要記得的是，因為其API並非https這樣安全加密的網址，所以需要到Info.plist中開啟對http的連線，如下圖的設定：
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Step 5.修改Main.storyboard
將原本Main.storyboard的ViewController刪除，並從UI元件庫中拖曳出Tab Bar Controller，並且將上面的視圖完成以下設計：
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在這個視圖中所用到的都是UILabel、UIImageView、UIView，中間的Designed by Freepik是在這個範例中所使用的圖片署名，因為使用的是免費圖片，而授權是需要附上來源，因此會需要這個Label，而中間兩條橫線是UIView，將高設為1、背景設為白色。這個視圖的背景也是一個新加入的UIView，顏色為# 00C9FF，之所以不使用原本ViewController更改其背景顏色，是因為會一併影響到Tab Bar的顏色。

將下方的視圖完成以下設計：
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最上方放上NavigationBar，且放上一個Bar Button Item，中間放入TableView與TableViewCell。

接著新增一個ViewController，並完成以下設計：
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最上方放入SearchBarController，中間放入TableView。

完成後再將視圖完成牽上segue：
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下方視圖的Bar Button Item連到右邊的視圖，而TableViewCell則連回Tab Bar Controller，將此連線的Identifier設為「show」。
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Step 6.建立關聯
先將上方視圖的CustomClass改為ViewController。
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接著完成以下關聯，ViewController.swift程式碼如下：

import UIKit
class ViewController: UIViewController { 
    //今天
    @IBOutlet var city: UILabel!
    @IBOutlet var temperature: UILabel!
    @IBOutlet var temp_max: UILabel!
    @IBOutlet var temp_min: UILabel!
    @IBOutlet var pressure: UILabel!
    @IBOutlet var humidity: UILabel!
    @IBOutlet var sunrise: UILabel!
    @IBOutlet var sunset: UILabel!
    @IBOutlet var currentStatus: UIImageView!
    @IBOutlet var describeStaus: UILabel!
    
    //預測
    @IBOutlet var day1: UILabel!
    @IBOutlet var day2: UILabel!
    @IBOutlet var day3: UILabel!
    @IBOutlet var temp1: UILabel!
    @IBOutlet var temp2: UILabel!
    @IBOutlet var temp3: UILabel!
    @IBOutlet var forecastStatus1: UIImageView!
    @IBOutlet var forecastStatus2: UIImageView!
    @IBOutlet var forecastStatus3: UIImageView!
    ...
}

[image: weatherAppPic/13.png]

以下是關於今日天氣的變數名稱以及位置。
	變數名稱
	位置

	city
	最上方的Label

	temperature
	中間的大Label

	temp_max
	temperature左側

	temp_min
	temperature右側

	pressure
	氣壓右側Label

	humidity
	濕度右側Label

	sunrise
	日出右側Label

	sunset
	日落右側Label

	currentStatus
	city下方的UIImageView

	describeStaus
	city下方的Label



以下是關於未來天氣的變數名稱。
	變數名稱
	位置

	day1
	左側下方Label

	day2
	中間下方Label

	day3
	右側下方Label

	temp1
	左側最下方Label

	temp2
	中間最下方Label

	temp3
	右側最下方Label

	forecastStatus1
	左側下方UIImageView

	forecastStatus2
	中間下方UIImageView

	forecastStatus3
	右側下方UIImageView



新增一個CocoaTouch的FavViewController.swift，並將下方視圖的CustomClass改為FavViewController，並完成其UI元件關聯。

FavViewController.swift程式碼如下：

import UIKit
class FavViewController: UIViewController { 
    @IBOutlet var tableView: UITableView!
    ...
}

新增一個CocoaTouch的SearchViewController.swift，並將下方視圖的CustomClass改為SearchViewController，並完成其UI元件關聯。

SearchViewController.swift程式碼如下：

import UIKit
class SearchViewController: UIViewController {    
    @IBOutlet var searchBar: UISearchBar!
    @IBOutlet var tableView: UITableView!
    ...
}

Step 7.編輯ViewController.swift
編輯程式碼如下：

import UIKit
class ViewController: UIViewController {    
    ...略
    var weatherData = WeatherData()    
    var cityID = Int32(1668341) //Taipei ID
    
    override func viewDidLoad() {
        super.viewDidLoad()
        
        setCurrentWeather()
        setForeCastWeather()
    }
    
    //載入現在天氣
    func setCurrentWeather(){
        var json = weatherData.currentDataJSON(id: cityID)
        if !json.isEmpty{
            let main = json["main"] as! [String:Any]
            let sys = json["sys"] as! [String:Any]
            let weather = json["weather"] as! [[String:Any]]
            city.text = json["name"] as? String
            describeStaus.text = weather[0]["description"] as? String
            temperature.text = "\(convertDegree(main["temp"]!))°"
            temp_max.text = "\(convertDegree(main["temp_max"]!))°"
            temp_min.text = "\(convertDegree(main["temp_min"]!))°"
            pressure.text = "\(main["pressure"]!) hpa"
            humidity.text = "\(main["humidity"]!) %"
            let srise = 																	Date(timeIntervalSince1970: (sys["sunrise"] as? Double)!)
            let sset = 																	Date(timeIntervalSince1970: (sys["sunset"] as? Double)!)
            let dateformat = DateFormatter()
            dateformat.timeStyle = DateFormatter.Style.short
            sunrise.text = "\(dateformat.string(from: srise))"
            sunset.text = "\(dateformat.string(from: sset))"
            
            currentStatus.image = weatherPic(status: weather[0]["id"] as! Int)
            currentStatus.tintColor = .white
        }else{
            checkNetwork()
        }
    }
    
    //載入未來天氣，只使用三天的預測值
    func setForeCastWeather(){
        var forejson = weatherData.forcastDataJSON(id: cityID)
        if !forejson.isEmpty{
            var list = forejson["list"] as! [[String:Any]]
            let dateformat = DateFormatter()
            dateformat.dateFormat = "HH"
            
            let date1 = 																	Date(timeIntervalSince1970: (list[0]["dt"] as? Double)!)
            let date2 = 																	Date(timeIntervalSince1970: (list[1]["dt"] as? Double)!)
            let date3 = 																	Date(timeIntervalSince1970: (list[2]["dt"] as? Double)!)
            let fore1 = list[0]["main"] as! [String:Any]
            let fore2 = list[1]["main"] as! [String:Any]
            let fore3 = list[2]["main"] as! [String:Any]
            let weather1 = list[0]["weather"] as! [[String:Any]]
            let weather2 = list[1]["weather"] as! [[String:Any]]
            let weather3 = list[2]["weather"] as! [[String:Any]]
            
            day1.text = "\(dateformat.string(from: date1))時"
            day2.text = "\(dateformat.string(from: date2))時"
            day3.text = "\(dateformat.string(from: date3))時"
            
            temp1.text = "\(convertDegree(fore1["temp"]!))°"
            temp2.text = "\(convertDegree(fore2["temp"]!))°"
            temp3.text = "\(convertDegree(fore3["temp"]!))°"
            
            forecastStatus1.image = 																	weatherPic(status: weather1[0]["id"] as! Int)
            forecastStatus2.image = 																	weatherPic(status: weather2[0]["id"] as! Int)
            forecastStatus3.image = 																	weatherPic(status: weather3[0]["id"] as! Int)
            forecastStatus1.tintColor = .white
            forecastStatus2.tintColor = .white
            forecastStatus3.tintColor = .white
        }
    }
    
    //提醒檢查網路連線
    func checkNetwork(){
        let alertView: UIAlertView =  UIAlertView()
        alertView.title = "擷取資料失敗"
        alertView.message = "請重新檢查網路連線"
        alertView.delegate = self
        alertView.addButton(withTitle: "OK")
        alertView.show()
    }
    
    func alertView(_ View: UIAlertView!, 												clickedButtonAtIndex buttonIndex:  Int){
        switch  buttonIndex{
        case  0:
            setCurrentWeather()
            setForeCastWeather()
        default:
            break;
        }
    } 
    //轉換絕對溫度
    func convertDegree(_ degree: Any) -> Double{
        return (degree as! Double) - 273.15
    }
    
    //選擇天氣圖片
    func weatherPic(status: Int) -> UIImage{
        
        var a = "001lighticons-45.png"
        switch status {
        case 200..<300:
            a = "001lighticons-15.png"
        case 300..<400:
            a = "001lighticons-17.png"
        case 500..<600:
            a = "001lighticons-18.png"
        case 600..<700:
            a = "001lighticons-24.png"
        case 700..<800:
            a = "001lighticons-13.png"
        case 800:
            a = "001lighticons-2.png"
        case 801...805:
           a = "001lighticons-25.png"
       default:
            break
        } 
        var template = UIImage(named: a)
        template = template?.withRenderingMode(.alwaysTemplate) 
        return template!
    } 
    override func didReceiveMemoryWarning() {
        super.didReceiveMemoryWarning()
        // Dispose of any resources that can be recreated.
    }
}

setCurrentWeather()和setForeCastWeather()內容相似，先取得JSON後，判斷JSON是否為空，再將JSON的內容給各個UI元件。這裡JSON的處理方法，會依據伺服器給的資料而有所不同，所以若不是使用openweathermap提供的資料，寫法也會根據JSON內容而有所不同。
在氣溫的處理上，使用了convertDegree(_:)，因為openweathermap提供了絕對溫度，須將其減去273.15轉換為攝氏溫度。
這裡的日出、日落時間，會這樣處理是因為openweathermap給的是UNIX時間，是從1970年1月1日0時0分0秒起至現在的總秒數，所以會需要用Date(timeIntervalSince1970:)，來轉換為易讀的時間。

之所以會需要checkNetwork()，是因為取得資訊是需要網路的，若在沒有網路的情況下繼續程式碼的執行，程式會出錯閃退。而alertView(_:clickedButtonAtIndex:)讓這判斷形成遞迴，只要按下「Ok」就再次取資料，若仍取不到資料，就會再次提醒使用者檢查網路狀態。weatherPic(status:)中判斷天氣狀況為何，請參照以下網址內容：

https://openweathermap.org/weather-conditions

在此使用的未來天氣資訊，只有使用未來3、6、9小時的天氣資訊。

Step 8.使用CoreData
設定Entity如下圖：

[image: 螢幕快照%202017-03-20%20下午11.02.11.png]

接著做如下圖設定：

[image: 螢幕快照%202017-03-20%20下午11.12.24.png]

再到工具列中，Editor -> Create NSManagedObject Subclass，讓Xcode產生City的類別。

編輯City+CoreDataClass.swift程式碼如下：

import Foundation
import CoreData

@objc(City)
public class City: NSManagedObject {
    
    //取得搜尋的城市結果
    class func getFilterCity(_ moc:NSManagedObjectContext, 											name: String) -> [City] {
        let condition = "name CONTAINS[cd] '\(name)' and fav = '0'"
        var request: NSFetchRequest<City>
        request = City.fetchRequest()
        request.predicate = NSPredicate(format: condition,"")
        
        do {
            return try moc.fetch(request)
        }catch{
            fatalError("Failed to fetch data: \(error)")
        }
    }
    
    //加入最愛的城市
    class func addFavCity(_ moc:NSManagedObjectContext, id: Int32){
        let condition = "id CONTAINS[cd] '\(id)'"
        var request: NSFetchRequest<City>
        request = City.fetchRequest()
        request.predicate = NSPredicate(format: condition,"")
        
        do {
            var item = try moc.fetch(request)
            item[0].fav = true
            try moc.save()
        }catch{
            fatalError("Failed to fetch data: \(error)")
        }
    }
    
    //刪除最愛的城市
    class func delFavCity(_ moc:NSManagedObjectContext, id: Int32){
        let condition = "id CONTAINS[cd] '\(id)'"
        var request: NSFetchRequest<City>
        request = City.fetchRequest()
        request.predicate = NSPredicate(format: condition,"")
        
        do {
            var item = try moc.fetch(request)
            item[0].fav = false
            try moc.save()
        }catch{
            fatalError("Failed to fetch data: \(error)")
        }
    }
    
    //取得最愛的城市
    class func getFavCity(_ moc:NSManagedObjectContext) -> [City] {
        let condition = "fav = '1'"
        var request: NSFetchRequest<City>
        request = City.fetchRequest()
        request.predicate = NSPredicate(format: condition,"")
        
        do {
            return try moc.fetch(request)
        }catch{
            fatalError("Failed to fetch data: \(error)")
        }
    }
}

這邊可以看到下條件的NSPredicate語法，condition寫入了所需的條件，而request.predicate = NSPredicate(format: condition,"")這段程式碼是將條件給了request。

	>、<、==、>=、<=、!=
	比較運算子

	IN、BETWEEN
	範圍運算子

	BEGINSWITH
	以某字串開頭

	ENDSWITH
	以某字串結尾

	CONTAINS
	包含某字串

	[c]
	不區分大小寫

	[d]
	不區分變音符號



接著新增一個控制這些語法的CityList.swift。
編輯程式碼如下：

import UIKit
import CoreData

class CityList{
    let moc = (UIApplication.shared.delegate as! AppDelegate).managedObjectContext
    
    fileprivate var cities = [City]()
    
    init(){}
    
    func getFilteredCity(name: String) -> [City]{
        cities = City.getFilterCity(moc, name: name)
        return cities
    }
    
    func addFavCity(id: Int32){
        City.addFavCity(moc, id: id)
        print("加入\(id)")
    }
    
    func delFavCity(id: Int32){
        City.delFavCity(moc, id: id)
        print("刪除\(id)")
    }
    
    func getFavCity()-> [City]{
        cities = City.getFavCity(moc)
        return cities
    }
}

使用CoreData的程式碼完成後，要來編輯要使用的sqlite。

接著編輯AppDelegate程式碼如下：

import UIKit
import CoreData

@UIApplicationMain
class AppDelegate: UIResponder, UIApplicationDelegate {
    
    var window: UIWindow?
    
    func use_sqlite(){
        // Check if there is a SQLite file
        let dbPath = NSHomeDirectory() + "/Documents/city_list.sqlite"
        // Get the path of SQLite in project
        let path: String = Bundle.main.path(forResource: "city_list", 												ofType: "sqlite")!
        if !FileManager.default.fileExists(atPath: dbPath){
            do{
                // Copy SQLite to Document
                try  FileManager.default.copyItem(atPath: path, toPath: dbPath)
            }catch{
                print(error)
            }
        } else {
            
        }
    }
    lazy var applicationDocumentsDirectory: URL = {
        let urls = FileManager.default.urls(for: .documentDirectory, 												in: .userDomainMask)
        return urls[urls.count-1]
    }()
    
    lazy var managedObjectModel: NSManagedObjectModel = {
        let modelURL = Bundle.main.url(forResource: "weatherApp", 												withExtension: "momd")!
        return NSManagedObjectModel(contentsOf: modelURL)!
    }()
    
    lazy var managedObjectContext: NSManagedObjectContext = {
        let coordinator = self.persistentStoreCoordinator
        var managedObjectContext = NSManagedObjectContext(concurrencyType: 												.mainQueueConcurrencyType)
        managedObjectContext.persistentStoreCoordinator = coordinator
        return managedObjectContext
    }()
    
    lazy var persistentStoreCoordinator: NSPersistentStoreCoordinator? = {
        
        AppDelegate().use_sqlite()
        
        let coordinator = NSPersistentStoreCoordinator(												managedObjectModel: self.managedObjectModel)
        let url = self.applicationDocumentsDirectory											.appendingPathComponent("city_list.sqlite")
        var failureReason = 													"There was an error creating or loading the application's saved data."
        do {
            try coordinator.addPersistentStore(ofType: NSSQLiteStoreType, 											configurationName: nil, 												at: url, options: nil)
        } catch {
            var dict = [String: AnyObject]()
            dict[NSLocalizedDescriptionKey] = 													"Failed to initialize the application's saved data" 						as AnyObject?
            dict[NSLocalizedFailureReasonErrorKey] = 																failureReason as AnyObject?
            
            dict[NSUnderlyingErrorKey] = error as NSError
            let wrappedError = NSError(domain: "YOUR_ERROR_DOMAIN", 											code: 9999, userInfo: dict)
            NSLog("Unresolved error \(wrappedError), 										\(wrappedError.userInfo)")
            abort()
        }
        
        return coordinator
    }()
    
    func saveContext () {
        if managedObjectContext.hasChanges {
            do {
                try managedObjectContext.save()
            } catch {
                let nserror = error as NSError
                NSLog("Unresolved error \(nserror), \(nserror.userInfo)")
                abort()
            }
        }
    }
    ...
}

大多數的程式碼便不再多談，這裡要談得是use_sqlite()，dbPath取得程式安裝的位置，path取得專案內的city_list.sqlite位置，接著判斷是否已經存在，不存在時，將專案內的city_list.sqlite複製到dbPath的位置。
最後在persistentStoreCoordinator之中加入AppDelegate().use_sqlite()，來執行該段程式碼。

接下來要談到複製進入程式內的sqlite要怎麼取得呢？
先下載 Core Data Editor，網址如下：

https://github.com/ChristianKienle/Core-Data-Editor

打開Core Data Editor，File -> New project。

[image: 螢幕快照%202017-03-20%20下午11.23.35.png]

接著在App執行後，到模擬器的資料夾中，找到Bundle位置，找到weatherApp。

[image: 螢幕快照%202017-03-20%20下午11.20.40.png]

右鍵 -> 顯示套件內容。

[image: 螢幕快照%202017-03-20%20下午11.21.12.png]

將weatherApp.mom拖曳到Core Data Editor中，按下Next，在按下Create New Store，選擇完存檔位置後，選擇Type: iOS Application即完成。

接著導入CSV檔，這邊要再次換軟體，因為Core Data Editor導入CSV檔並不方便，容易出錯，所以這裡筆者使用的是SQLiteStudio，連結如下：

https://sqlitestudio.pl/index.rvt?act=download

完成後，便可以將sqlite檔案放進專案中。

Step 9.編輯FavViewController.swift
編輯程式碼如下：

import UIKit
class FavViewController: UIViewController, UITableViewDelegate, 									UITableViewDataSource { 
    
    @IBOutlet var tableView: UITableView!
    var cityList = CityList().getFavCity()
    
    override func viewDidLoad() {
        super.viewDidLoad()
        
        tableView.delegate = self
        tableView.dataSource = self
        
    }
    
    override func viewWillAppear(_ animated: Bool) {
        super.viewWillAppear(animated)
        cityList = CityList().getFavCity()
        tableView.reloadData()
    }
    
    override func didReceiveMemoryWarning() {
        super.didReceiveMemoryWarning()
        // Dispose of any resources that can be recreated.
    }
    
    override func prepare(for segue: UIStoryboardSegue, sender: Any?) {
        if segue.identifier  == "show"{
            let indexPath = self.tableView.indexPathForSelectedRow
            let tab = segue.destination as! UITabBarController
            let city = tab.viewControllers?.first as! ViewController
            city.cityID = cityList[indexPath!.row].id
        }
    }
    
    //MARK: Back to Fav
    @IBAction func unwindToFav(segue: UIStoryboardSegue) {
    }
    
    //MARK: Table View
    
    func numberOfSections(in tableView: UITableView) -> Int {
        return 1
    }
    
    func tableView(_ tableView: UITableView,												numberOfRowsInSection section: Int) -> Int {
        return cityList.count
    }
    
    func tableView(_ tableView: UITableView, 												cellForRowAt indexPath: IndexPath) -> UITableViewCell {
        let cell = UITableViewCell()
        
        cell.textLabel?.text = self.cityList[indexPath.row].name
        
        return cell
    }
    
    func tableView(_ tableView: UITableView, 												didSelectRowAt indexPath: IndexPath) {
        performSegue(withIdentifier: "show", sender: self)
    }
    
    func tableView(_ tableView: UITableView, 												commit editingStyle: UITableViewCellEditingStyle, 						forRowAt indexPath: IndexPath) {
        if editingStyle == .delete {
            CityList().delFavCity(id: cityList[indexPath.row].id)
            cityList.remove(at: indexPath.row)
            tableView.deleteRows(at: [indexPath], with: .fade)
        }
    }
}

FavViewController的程式碼較為一般，將CoreData	中fav為1的資料取出，再放進TableView中，也可以在此刪除最愛的項目。若點擊項目，會將該id傳送給Tab Bar Controller並將該地區天氣顯示在ViewController中。
記得在寫完unwindToFav(segue:)後，到Main.storyboard的SearchViewController將SearchViewController連線到Exit上，並選擇unwindToFav，再將此segue的Identifier設定為unwindToFav。

Step 10.編輯SearchViewController.swift
編輯程式碼如下：
import UIKit

class SearchViewController: UIViewController, UITableViewDelegate, 									UITableViewDataSource, UISearchBarDelegate {
    
    @IBOutlet var searchBar: UISearchBar!
    @IBOutlet var tableView: UITableView!
    var cityList = [City]()
    
    override func viewDidLoad() {
        super.viewDidLoad()
        
        tableView.delegate = self
        tableView.dataSource = self
        searchBar.delegate = self
    }
    
    override func viewWillAppear(_ animated: Bool) {
        super.viewWillAppear(animated)
        tableView.reloadData()
    }
    
    override func didReceiveMemoryWarning() {
        super.didReceiveMemoryWarning()
        // Dispose of any resources that can be recreated.
    }
    
    //MARK: Table View
    
    func numberOfSections(in tableView: UITableView) -> Int {
        return 1
    }
    
    func tableView(_ tableView: UITableView, 												numberOfRowsInSection section: Int) -> Int {
        if tableView != self.tableView{
            return cityList.count
        }else{
            return 0
        }
    }
    
    func tableView(_ tableView: UITableView, 												cellForRowAt indexPath: IndexPath) -> UITableViewCell {
        let cell = UITableViewCell()
        
        if tableView != self.tableView {
            cell.textLabel?.text = self.cityList[indexPath.row].name
        }
        
        return cell
    }
    
    func tableView(_ tableView: UITableView, 												didSelectRowAt indexPath: IndexPath) {
        CityList().addFavCity(id: cityList[indexPath.row].id)
        self.performSegue(withIdentifier: "unwindToFav", sender: self)
    }
    
    func searchBar(_ searchBar: UISearchBar, 												textDidChange searchText: String) {
        
        cityList = CityList().getFilteredCity(name: searchText)
        self.tableView.reloadData()
    }
    
    func searchBarCancelButtonClicked(_ searchBar: UISearchBar) {
        self.performSegue(withIdentifier: "unwindToFav", sender: self)
    }
}

tableView(_:didSelectRowAt:)選中項目後，將資料庫中的fav改為true，並跳轉回FavViewController。
searchBar(_:textDidChange:)中，每輸入一個字，就會重新讀取資料來縮減範圍。
searchBarCancelButtonClicked(_:)中是按下「Cancel」後觸發的事件，在此也是跳轉回FavViewController。

完成後，執行App，畫面如下：
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