
本章節綜合實體、曲面與造型樣式的工具，設計出數位相機。相

機分為主要外型、鏡頭、按鈕與觀景窗。主要外型使用實體長出

後，利用造型樣式做出把手，再長出鏡頭與按鈕完成設計，使讀

者運用不同工具及指令來設計產品。

A-1　相機外型設計

A-2　鏡頭設計

A-3　按鈕設計

A-4　觀景窗設計

數位相機造型
設計A
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 A-1 相機外型設計

這章節要設計相機的外觀造型，

01  選取上基準面為草繪平面，在原點繪製一水平與垂直中心線，再繪製上下左右對稱

的矩形，長度「120」，寬度「25」。

02  使用【引伸】特徵，將矩形往上長出「66」的高度。

1

2

03  點擊方塊上方平面作為草繪平面，點擊【草繪】按鈕。

3

04  點擊【 （草繪視圖）】切換至草繪平面視角。按住右鍵點擊【參照】，參照左

上與右上角點，繪製一矩形通過這兩點，矩形寬為「3」。

4
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05  使用【引伸】特徵，將矩形往下移除「6」的深度。

5

06  點擊【倒圓角】按鈕，按住 Ctrl 鍵選取實體四周的垂直邊線，共 6條，設定圓角

半徑為「5」，完成倒圓角。

6

07  以右基準面為草繪平面，點擊【草繪】按鈕，點擊【 （草繪視圖）】切換至草繪

平面視角。按住右鍵點擊【參照】，參照左側與下方邊線。

08  繪製一斜線，斜線水平距離為「5」，角度為「45」度。

7

7

8
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09  使用【引伸】特徵，切換至【 （移除材料）】。開啟【選項】標籤，將側 1與側 2

的引伸條件設定為【貫穿全部】，切出斜角造型。

9

10  點擊【 】按鈕，進入樣式編輯模式。點擊【設定使用中平面】，選擇上基準面

作為使用中平面。並按住右鍵切換至【使用中平面定向】來繪製曲線。

10

11  點擊【曲線】按鈕，切換為【 （平曲線）】，繪製把手的曲線造型。

11

12  點擊【設定使用中平面】，選擇前基準面作為使用中平面。切換至前視圖，按住

Ctrl 鍵，將曲線往上拖曳，複製出另一條曲線，再環轉至立體視角，檢視複製的

曲線位置。

12

末端繪製在相機內
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13  左鍵點擊複製的曲線 2次，開啟【參照】標籤，將位移值設定為「60」的高度。

13

14  點擊【樣式】標籤【曲線】指令，切換為【 （自由曲線）】，按住 Shift 鍵，點

擊上方曲線，再按住 Shift 鍵，點擊下方曲線，製作把手的側邊形狀曲線。

14

15  同樣的方式，在前方繪製 2條曲線，後方繪製 2條曲線。

15

16  切換至左視圖，編輯兩條曲線，在曲線上按下右鍵【新增點】後，調整前後兩條

曲線形狀，如圖所示。

左視圖

16

立體圖
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17  點擊【曲面】按鈕，選取四條主要的邊界線，形成曲面，如圖所示。（若鋪設曲面時

不能選取曲線，點擊【樣式】標籤【全部再生】指令重新整理圖面即可）

17

18  點擊圖標板的另一欄位，選取 3條內部曲線，點擊【 】按鈕完成曲面。

18

19  點擊【 】按鈕，將使用中平面設定在前基準面，切換至【BACK（後視圖）】。繪

製一平曲線，設計相機手把的背部造型。

19

18

頭尾兩端
須超出曲面
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20  點擊【置放曲線】按鈕，在曲線欄位選取上步驟繪製的曲線，在曲面欄位選取

手把曲面，將曲線投影至曲面上。（若沒有投影成功，請確認投影方向的欄位為

【FRONT:F3(基準平面 )】）

20

21  點擊【曲面裁剪】按鈕，在第一個曲面欄位選取手把曲面，在第二個曲線欄位選取

上一步驟的投影曲線。在剪刀欄位選取要裁剪的部位（滑鼠指示的區域為裁剪部

位），點擊打勾按鈕完成裁剪。點擊圖標板的【確定】按鈕離開樣式編輯模式。

21
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22  點擊模型樹右上角【 】按鈕【圖層樹】，點擊【 】按鈕【新圖層】，建

立一個新圖層。

22

23  將畫面右下角的篩選器設定為【曲線】，只能選取曲線。

23

24  框選全部模型，選到模型中所有曲線，將曲線納入此圖層，點擊【確定】。完成後將

此圖層隱藏，並點擊【 】，切換回模型樹。

24

25  點擊【邊界混成】按鈕，選取手把曲面的兩條邊界線，完成曲面建立。

25
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26  以右基準面作為草繪平面，繪製一圓弧，設計手把上方的形狀。（必須使手把形成封

閉曲面，因此圓弧不可超出手把最上方）

27  將圓弧引伸至與手把曲面相交。

26

27

28  以右基準面作為草繪平面，在相機底部繪製一水平線。

29  將水平線引伸至可以將手把底部封閉。

28

29

30  在模型樹選取【類型 1】與【邊界混成 1】特徵，點擊圖標板的【合併】按鈕，將

兩個曲面合併。

30
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31  然後將手把與圓弧曲面合併。再將手把與底部曲面合併，並注意合併時的方向，完

成後如圖所示。

32  將曲面的邊緣作「0.3」與「0.5」的倒圓角，如圖所示。

32

33  選取到手把曲面，點擊【實體化】按鈕，將封閉的手把曲面轉為實體，完成手把設

計。
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 A-2 鏡頭設計

01  延續上一小節或開啟光碟範例檔〈A-2.prt〉，點擊【基準】面板【平面】按鈕，

選取上基準面，往上位移「35」的高度。

1

02  以新建立的基準面為草繪平面，按下右鍵【參照】，點擊右基準面與相機前方平

面，建立參照線。

03  點擊【基準】面板【中心線】按鈕，在原點右邊繪製一條垂直中心線，標註距離

為「15」，作為旋轉軸。

3

2

04  使用【直線】，繪製出相機鏡頭一半的造型，標註最上方邊線長度為「30」，其餘尺

寸僅參考。

4
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05  點擊【旋轉】按鈕，將鏡頭形狀旋轉 360度，完成鏡頭實體。

5

06  同樣以步驟 1的基準面為草繪平面，按下右鍵【參照】，點擊鏡頭的中心基準軸

與鏡頭外部的面，建立參照線。

07  點擊【基準】面板【中心線】按鈕，在參照線上繪製一條垂直中心線。

6

7

08  使用【直線】與【圓弧】，繪製出相機鏡頭內部造型，尺寸僅參考。（圓弧的圓心要

在中心線上）

8
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09  點擊【旋轉】按鈕，切換為【 （移除材料）】，將鏡頭形狀旋轉 360度，完成鏡

頭內部造型。

9

10  點擊【倒角】按鈕，選取鏡頭的兩條邊線，作距離「2」的倒角。

11  選取鏡頭內的一條邊線，作距離「3」的倒角。完成鏡頭設計。

10
11

 A-3 按鈕設計

01  延續上一小節或開啟光碟範例檔〈A-3.prt〉。點擊【基準】面板【平面】按鈕，

選取右基準面，往左位移「40」。

1
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02  以此基準面為草繪平面，切換至 LEFT（左視圖），點擊【基準】面板【中心線】

按鈕，繪製一條夾角「12」度的中心線，位置如圖所示。

2

03  使用【直線】，繪製相機快門按鈕底座，如圖所示，尺寸僅參考。

3

04  點擊【旋轉】按鈕，將草繪旋轉 360度，完成相機快門按鈕底座。

4

圖形下方須
繪製在相機內
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05  將底座的外邊線與內邊線作「0.5」與「2」的倒圓角。圓角半徑請讀者依照自行繪

製之按鈕尺寸做調整。

5

06  選取底座的面作為草繪平面，繪製一直徑「8」的圓形。使用【引伸】特徵，長出

「2」的高度。再使用【倒圓角】，作半徑「0.5」的倒圓角。

6

07  選取相機頂面作為草繪平面。

08  繪製兩個直徑「16」與「18」的圓形。

7

8

09  使用【引伸】特徵，設定【 】模式，選取如圖示之平面，作為引伸除料的終止位

置。

9
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10  使用【倒圓角】特徵，選取四條短直邊，作半徑「0.5」的倒圓角。

11  再使用【倒圓角】特徵，選取上方任意一條邊線，製作半徑「0.5」的鏈圓角。

1110

12  選取圖中箭頭指示的面作為草繪平面。使用【同心】指令，繪製兩個同心圓，並標

註直徑為「17」與「15」。

12

13  使用【引伸】特徵，將圓形往上長出「7」的高度，製作轉盤。再將轉盤邊緣作

「0.5」的倒圓角

13
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14  選取如圖所示的邊線作半徑「0.5」的倒圓角，作邊緣的修飾。

14

 A-4 觀景窗設計

01  延續上一小節或開啟光碟範例檔〈A-4.prt〉。點擊【基準】面板【平面】按鈕，

選取相機背部的平面，往後位移「5」。

1

02  以此基準面為草繪平面，可利用右鍵【參照】選取相機頂面，建立參照線。切換

至【BACK（後視圖）】，使用【直線】繪製上下兩條水平線，再使用【圓弧】連接

水平線，繪製觀景窗的外型，尺寸僅參考。

2
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03  使用【引伸】特徵，設定【 】模式，將草繪引伸至下一個曲面。

3

04  以觀景窗的面作為草繪平面，繪製一矩形，並標註尺寸。

4

05  使用【引伸】特徵，將矩形往內移除「4」的深度。

5
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06  使用【倒圓角】特徵，將觀景窗四條外邊線作半徑「1」的倒圓角。

07  再將裡外兩條相切邊作半徑「0.5」的鏈圓角。

6 7

08  使用【倒圓角】特徵，將觀景窗內部四條邊線作半徑「1」的倒圓角。

09  再將外面相切邊作半徑「0.5」的鏈圓角。

8
9

10  環轉至相機底部，將一條斜直邊作「0.5」倒圓角。

11  再將相機手把與機身結合處作「0.5」鏈圓角。

10

11
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12  將鏡頭下方邊線作「0.5」鏈圓角。

13  所有圓角完成後，可將相機底部作「0.5」的鏈圓角。

12 13

14  完成相機外型設計。


