

 10.8
習題
一. 選擇題

1.
Java中，程式的主執行緒是？
( main()方法   ( run()方法   ( Thread類別   ( Runnable介面 。

2.
建立執行緒可以使用那些方式？(選兩個項目) ( 繼承Object類別  
( 繼承Thread類別   ( 實作Runnable介面   ( 實作WindowsAdapter介面。

3.
那個方法是執行緒的主體？( main()   ( run()   ( setRun()   ( sleep()。

4.
Thread類別的那個方法可以啟動執行緒？
( sleep()   ( start()   ( stop()   ( run()。

5.
下面那個不是Thread類別obT物件的建立方式？
( Thread obT = new Thread(){...};   ( Thread obT = new Thread()->{...}; 
( MyThread obT = new MyThread();
( Thread obT = new Thread(new MyThread());  。

解答： (直接建立Thread類別執行緒物件
             (Lambda寫法：Thread obT = new Thread(() -> {…});
             (MyThread為繼承Thread的自訂類別



(MyThread為實作Runnable介面
6.
Thread類別的那個方法可以取得目前執行緒的參考變數值？
( currentThread()   ( isAlive()   ( getPriority()   ( getName()。

7.
設定執行緒物件的名稱可以使用那個方法？
( getName()   ( setName()   ( join()   ( sleep()。

8.
程式區塊要設為執行緒同步化可以使用下列哪個關鍵字？
( extends   ( implements   ( synchronized   ( thread。

9.
Java執行緒的敘述，下列何者正確？(複選兩項)
( 建立執行緒的方式可以繼承Runnable類別和實作Thread介面
( 繼承Thread類別後，一定要覆寫run()方法
( 呼叫物件中宣告synchronized的方法可讓該物件達成同步
( 實作Runnable介面後，不一定要覆寫run()方法
( 呼叫Thread類別的join方法，並不會拋出例外
( Java程式本身就有多執行緒的功能，不需要在額外設定

10.
Java執行緒的敘述，下列何者正確？(複選兩項) 
( sleep()方法用來暫停執行緒
( 每一個執行緒都會單獨運作，不會相互干擾
( 要取得執行緒物件的名稱可以使用setName()方法
( 當某類別implements Thread之後，該類別具有多執行緒的功能

11.
Java程式碼如下，請問執行結果為何？
01.　public class Test {
02.　　static public void main(String [] args) throws Exception {
03.　　　Thread.sleep(3000);
04.　　　System.out.println("Sleep");
05.　　}
06.　}
( 編譯錯誤   ( 執行時拋出一個錯誤   ( 正確編譯並印出 "Sleep"  
( 能正確編譯但沒有印出

二. 程式設計

1. 
建立三個執行緒，讓A執行緒每1秒印一次 "A"，B執行緒每2秒印一次 "B"、C執行緒每3秒印一次 "C"。這三個執行緒分別可以印10次。請使用繼承Thread類別的方式來建立多執行緒。
  ACBABACABAACBAABACABCBBCBCBCCC
2. 
延續上題，請改使用實作Runnable介面的方式來建立多執行緒。
  ACBABACABAACBAABACABCBBCBCBCCC
3. 
試使用多執行緒設計兩人賽跑，每秒所跑的公尺數是1-10之間的亂數，10秒後比賽結束並顯示比賽結果。
  一號選手跑 8公尺 ( 1 秒)

  二號選手跑 8公尺 ( 1 秒)

  二號選手跑 16公尺 ( 2 秒)

  一號選手跑 9公尺 ( 2 秒)

  一號選手跑 10公尺 ( 3 秒)

  二號選手跑 23公尺 ( 3 秒)

  一號選手跑 12公尺 ( 4 秒)

  二號選手跑 27公尺 ( 4 秒)

  二號選手跑 34公尺 ( 5 秒)

  一號選手跑 18公尺 ( 5 秒)

  二號選手跑 39公尺 ( 6 秒)

  一號選手跑 23公尺 ( 6 秒)

  一號選手跑 32公尺 ( 7 秒)

  二號選手跑 41公尺 ( 7 秒)

  二號選手跑 47公尺 ( 8 秒)

  一號選手跑 35公尺 ( 8 秒)

  二號選手跑 50公尺 ( 9 秒)

  一號選手跑 42公尺 ( 9 秒)

  二號選手跑 51公尺 ( 10 秒)

  一號選手跑 45公尺 ( 10 秒)

  二號選手獲勝

4. 
霍格華茲學校的教授可以同時對葛來分多學院作加扣分，扣分後總分小於0則以零分計算。請使用多執行緒模擬四位老師同時加扣分，並顯示結果。
  葛來分多學院目前總分 ： 0分 

  葛來分多加分： 5分 

  分數紀錄中 .....

  葛來分多學院分數計算後： 5分

  葛來分多學院目前總分 ： 5分 

  葛來分多加分： 10分 

  分數紀錄中 .....

  葛來分多學院分數計算後： 15分

  葛來分多學院目前總分 ： 15分 

  葛來分多扣分： -8分 

  分數紀錄中 .....

  葛來分多學院分數計算後： 7分

  葛來分多學院目前總分 ： 7分 

  葛來分多加分： 2分 

  分數紀錄中 .....

  葛來分多學院分數計算後： 9分

  --------------------------------------

  葛來分多學院最終分數： 9分

5. 
利用多執行緒模擬餐廳中，主廚烹飪晚餐和服務生送餐的動作共十次，並將結果顯示。

  主廚煮好第 1份晚餐

  服務生送出第 1份晚餐

  主廚煮好第 2份晚餐

  服務生送出第 2份晚餐

  ......

  主廚煮好第 10份晚餐

  服務生送出第 10份晚餐
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