7.6 習題

一. 選擇題
1.
父類別的成員讓子類別繼承，但不是公有成員，則該成員須哪一個修飾詞宣告？ 
(public  (protected  (private  (static。
2.
子類別會覆蓋掉父類別的方法是什麼？
(方法多載  (方法覆寫  (靜態方法  (抽象方法。
3.
若某個一類別不再讓其他類別繼承，可在class之前加上那個保留字？
(private  (public  (final  (abstract。

4.
有關Java類別的預設建構式的說明何者錯誤？
(預設建構式在Java類別中都存在
(預設建構式是public的存取權限
(預設建構式沒有傳回值
(預設建構式沒有引數

5.
有關繼承，下列何者有誤？ 
(被繼承的類別稱為父類別
(一個父類別可以同時給兩個子類別繼承　
(一個子類別可以同時繼承兩個父類別
(介面也有繼承機制
6.
要設定抽象類別與抽象方法，必須使用那一個保留字？
(default  (public  (final  (abstract。
7.
關於抽象類別，何者正確？
(定義抽象類別，必須在class之前加上private
(定義抽象類別，必須在class之前加上abstract
(要使用抽象類別時，必須使用new來產生物件實體
(繼承抽象類別的子類別，也一併繼承抽象類別所定義的抽象方法
8.
有關「抽象類別」，下列敘述何者錯誤？ 
(是沒有法具體化的類別  
(抽象類別不能使用new來產生物件實體
(抽象類別可被繼承，也可以建立物件
(抽象類別可以實作多形
9.
有關「抽象方法」，下列敘述何者錯誤？ 
(抽象方法必須用abstract關鍵字定義
(抽象方法可用private定義
(要使抽象方法具體化，子類別必須覆寫父類別的抽象方法
(抽象方法內並沒有實作的敘述。

10.
要定義介面，必須使用那一個保留字？ 
(public  (class  (package  (interface
11.
關於介面的定義，下列何者正確？
(介面不可以繼承多個介面
(介面可以繼承多個介面
(類別實作介面後，不一定要實作該介面的所有方法
(介面區段中的變數可以不用設定初值
12.
有關「介面」，下列敘述何者錯誤？ 
(介面要用interface定義
(介面的資料成員一定有設定值
(介面的方法，可以為抽象方法，也可以為一般方法  
(介面使用保留字extends，而有父介面、子介面的關係存在
13.
有關「介面」的實作，下列何者錯誤？　
(一個類別卻可實作(implement)自很多個介面
(父、子類別可同時實作一個介面    
(一個類別若同時實作多個介面，須用冒號「:」來分開介面名稱  
(介面可以實作多形。
14.
下列說明何者正確？
(類別中必須撰寫建構式
(若要建立一個共用的變數，可將該變數定義成static資料成員
(使用介面時必須使用new來產生介面的實體
(抽象類別可以使用new來產生物件實體

15.
下列說明何者錯誤？
(定義抽象類別可以使用new保留字
(介面可以多重繼承
(Java的類別無法多重繼承
(一個類別可以一次實作多個介面

16.
父類別物件分別指向不同子類別的物件，分別呼叫不同子類別的方法成員，以達到相同的目的。稱為
(多型  (介面  (抽象類別  (繼承。

二. 程式設計
1.
設計用抽象類別實作多形，來完成下列描述的程式
定義一個播放器抽象類別Player，內含一個抽象方法Show()。再使用多形設計，判斷輸入的光碟是CD或DVD，自動選擇播放音樂CD或影片DVD。給使用者操作的方式是：輸入「CD」或「cd」時，程式在螢幕秀出 ”現在播放的是「CD音樂」；輸入「DVD」或「dvd」時，程式在螢幕秀出 ”現在正在播放「DVD影片」。
執行結果如下：

	請輸入 CD 或 DVD ？ cd

現在播放的是「CD音樂」


或

	請輸入 CD 或 DVD ？ DVD

現在播放的是「DVD影片」


2.
設計用介面實作多型，來完成下列描述的程式
三角形、矩形、平行四邊形都只要用兩個引數，就能計算面積。先宣告一個介面內含求面積的方法，再分別宣告三角形、矩形、平行四邊形三個形狀的類別來實作介面，然後在主程式進行多形，分別兩個引數值再取出三角形、矩形、平行四邊形各形狀的面積值。
執行結果如下：

	請選擇形狀：(1.三角形　2.矩形  3.平行四邊形  0.離開) ？ 1

請輸入 高 ？ 15

請輸入 底 ？ 10

三角形： 高 = 15.0，底 = 10.0，面積為 75.0

請選擇形狀：(1.三角形　2.矩形  3.平行四邊形  0.離開) ？ 2

請輸入 高 ？ 15

請輸入 寬 ？ 10

矩形： 高 = 15.0，寬 = 10.0，面積為 150.0

請選擇形狀：(1.三角形　2.矩形  3.平行四邊形  0.離開) ？ 3

請輸入 高 ？ 15

請輸入 底 ？ 10

矩形： 高 = 15.0，底 = 10.0，面積為 150.0

請選擇形狀：(1.三角形　2.矩形  3.平行四邊形  0.離開) ？ 0


3.
設計類別繼承，來完成下列描述的程式
( 一日的新資總額當中，有工作時薪，必要時還會有獎金。
( 先宣告一個父類別BasePay，有兩個protected資料成員hours(小時)、
    時薪(rate)；有一個setValue()方法，用來指定hours與rate值；
    有一個hourPay()方法，根據hours、rate傳出一日工作薪資。
( 再宣告一個子類別Amount，有一個private資料成員bonus(獎金)，
    預設值為0；有一個setBonus()方法，用來指定bonus值；有一個
    totPay()方法，方法內須用super敘述來實作父類別的hourPay()方法
    取得一日工作薪資後，再加上bonus，傳出日薪總額。
( 有兩個人：Peter與Tom。Peter工作4小時，時薪150元，沒有獎金；  
     Tom工作8小時，時薪120元，有獎金200元。
( 在主程式中，建立兩個子類別的物件實體，分別顯示這兩個物件實體
    領取的日薪總額。
 執行結果如下：

	Peter日薪總額：600元

Tom日薪總額：1160元


