6.9 習題

一. 選擇題
1.
有關物件與類別辨識，下列敘述何者錯誤？
(如果汽車是一種類別，則王先生正在開的老爺車是一個物件
(公園裡的野狗都是物件  (雙胞胎兄弟是相同物件
(松樹是類別，五葉松與二葉松是物件。

2.
有關人的屬性與行為的描述，下列何者錯誤？
(身高是屬性  (會頭痛是行為  (人的姓名是物件名稱，不是屬性  (碰到人便能辨識是誰，是根據這個人的屬性與眾不同 。
3.
當類別在宣告資料成員時，省略了修飾子，則Java會預設哪一個修飾子？
(default  (private  (static  (protected。
4.
如果不考慮記憶體的問題，一個Java程式可以存在著幾個類別？
(1個  (2個  (最多10個  (沒有限制。
5.
一個*.java檔最多可以定義幾個public類別？
(1個  (2個  (3個  (無限多個。
6.
類別中有一個求兩數值幾何平均數的方法成員，程式敘述如下：

	double average(int n1, int n2)

{

    return Math.sqrt(n1 * n2);

}


則下列何者是該方法的正確呼叫方式？
(average(2.5, 3.4)  (average(20, 10)  (average(3, 0.5)  (average(-1.2, 0)。
7.
關於建構式的說明，下列何者錯誤？(複選)
(建構式與類別同名  (建構式可以多載  (建構式必須指定傳回值
(當物件產生時，資料成員可由建構子初始化

8.
下列何者不是類別A的建構式多載？
(A(){…}
 (void A(){…}  (A(int a){…}  (A(double a){…}

9.
下列敘述，何者錯誤？
(一個*.java程式只能產生一個*.class檔
(將類別中的成員宣告成private，即表示該成員不能被外部所存取
(預設建構式是public的存取權限
(要定義靜態成員可以使用static保留子

10.
若要設定靜態成員，必須使用那一個保留字？
(default  (static  (final
  (abstract

11.
Java會按照輸入的引數不同而區別所呼叫的方法是什麼？
(方法多載  (方法重載  (方法覆蓋  (靜態方法

12.
定義套件，要使用下列那一個保留字？ 
(public  (private  (package  (import

13.
要載入(匯入)套件，可使用下列那一個保留字？ 
(include  (import  (using  (package
二. 程式設計
1.
請依據下列描述，試撰寫出程式碼：
先定義一個圓形類別，類別名稱為Circle。類別內有一個私有資料成員radius(半徑)、二個方法成員getPerimeter()(傳出圓周長)及GetArea()(傳出圓面積)。接著建立一個圓形物件，物件名稱為cir，並指派該物件的半徑值為10公分。最後呼叫物件方法，並顯示出該物件的半徑值、圓周長及圓面積。
註：圓周率為3.14
2.
請依據下列步驟，試撰寫程式碼完成要求：
( 定義一個Average類別，內有三個私有資料成員num1、num2、avg。
( 建立一個Average類別的物件cal。
( 將cal物件的num1、num2欄位的值，分別設為15、12。
( 呼叫cal物件的方法，來顯出num1、num2、avg的值。

3. 
建立一個Cavg類別，定義多載的getAvg方法可傳出兩整數的平均值，也可以傳出整數陣列元素中的平均值。再由主程式傳入引數取得結果。
4.
定義球形類別，建立球形物件。再指定物件的半徑 r ，取得球形的體積
（
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πr3）與表面積（4πr2）。

5. 
建立類別MakeRnd，定義方法成員GetRnd()，能在連續整數中取出指定幾個不重複的隨機整數亂數。例如：要從11～20之間取出5個不重複整數。主程式如下，請依需求撰寫類別MakeRnd。
	public static void main(String[] args) {

    MakeRnd rnd = new MakeRnd();

    int r_num = 5, min = 10, max = 20;

    int[] data = rnd.GetRnd(r_num, min, max);

    for(int i = 1; i <= r_num; i++)

      System.out.println("第" + i + "個亂數：" + data[i-1]);

  }


執行結果：

	第1個亂數：12

第2個亂數：16

第3個亂數：20

第4個亂數：17

第5個亂數：13
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