
AEL019400- Visual C# 2017 基礎必修課 <勘誤資料> 

勘誤日期：2017/9/10 

 
ch02 
P2-25 

int a= 2400; //a 為 int(整數)資料型別 
double d = 3.56; //d 為 double(倍精確度浮點數) 
d = a + 34.6; //a 會先被電腦自動轉型為 double 型別，再進行相加運算 
a = d * 8; //出現錯誤，電腦不會自動轉型 d 

 
========================================================= 
ch03 
P3-5 更正步驟 6 的圖片。 
  

 
---------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
P3-10 少了「 

 



---------------------------------------------------------------------------------- 
 
P3-20 刪除紅框內的文字 

 
 
----------------------------------------------------------------------------------------- 
P3-25 紅框內更正為 BtnF2C 

 

----------------------------------------------------------------------------------- 
P3-38 紅框內更正為 TxtW 及 TxtH 

 
=============================================== 
Ch04 
P4-6 紅框內更正為 BtnOK 

 
 
 



-------------------------------------------------------- 
P4-28 紅框內更正為 BtnOK 
 

 
----------------------------------------------------------------------------------------- 
P4-32 紅框內更正為 ChkToBack 

 

--------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
P4-33 紅框內更正為 BtnOK ； TxtKm ； ChkSpecial 及 ChkToBack 

 
---------------------------------------------------------------------------------------- 
 
P4-34 紅框內更正為 LblMsg 

 
 



 
======================================================== 

ch05 
 
5-19 
 
 

 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
5-20 
 

 
============================================================ 

ch06 
6-14 
 

 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
6-36 
 

 

改為：PicTest 

改為：PicBall 

改為：sum[2] 

改為：listBox1.FindString 
.Items 刪除 



------------------------------------------------------------------------------------------------- 
6-38 
 
 

 

================================================ 
 
ch08 
 
8-37 
 

 
==================================================================== 

ch09 
 
9-1 
 

 
 

 
 
============================================================== 

ch12 
P12-11 

4.  Close() 方法 

關閉目前的 StreamWriter 類別物件和資料串流，即關閉檔案。 

改為：SelectedIndexChanged 
空格刪除 

改為：//for 迴圈 i=… 



 將 "Visual C# 基礎必修課" 字串資料寫入新建立的「c:\one\book.txt」文字檔案

內，資料寫入完畢關閉文字檔案。(參考 CreateText 專案) 

sw.WriteLine("Visual C# 基礎必修課");  //將資料寫入 
sw.Flush();                          //清空緩衝區 
sw.Close();                           //關閉檔案 

 將 "Visual Basic 基礎必修課" 字串資料新增到上例已新建立的「c:\one\ book.txt」

文字檔案內，資料新增完畢關閉文字檔案。(參考 CreateText 專案) 

------------------------------------------------------------------------------------------------- 
P12-13 

2. Read() 方法 

從文字檔案中讀取一個字元(或一個中文字)。(參考 Read 專案) 

 使用迴圈透過 Read()方法讀取 sr 物件指定的資料檔內容，將讀取出的字元合併成

字串，再用 MessageBox 顯示出來。(參考 Read 專案) 

 
------------------------------------------------------------------------------------------------- 

第 14 章 

P14-19  

  
 
P14-29  

 編寫程式碼 

FileName: DataSet02.sln 
01 using System.Data; 
02 using System.Data.SqlClient; 
03 

TxtId 

TxtName 

TxtSalary 

BtnAdd 

BtnUpdate 

BtnDel 

dataGridView1 

CboSex 的 Items

屬性請建立「男」

 



勘誤日期：2018/1/11 

本書第二刷(2017/09)與第三刷(2017/10)因印刷上的疏忽，導致書中缺

8-38 頁，以下為正確資料。 

造成您的不便，我們深感抱歉! 

 



勘誤日期：2018/1/12 

第一章 
P1-20 

   方式一 
 

在表單內建立一個標籤控制項 

 移動滑鼠指標到工具箱的  標籤工具上按一下選取。 

 接著移動滑鼠指標到表單內適當位置，此時游指標變成 。 

 
======================================================== 
 

第三章  
---------------------------------- 
P3-14 紅框應該框住 ,Click,Paint,Dclick 

 

======================================================== 

第五章 
P 5-10 頁 

for 迴圈當是某個「敘述區段」，需要反覆執行指定次數的時候使用。 

勘誤： 

for 迴圈是當某個「敘述區段」，需要反覆執行指定次數的時候使用。 

-------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
 
 
P 5-29 頁 



 

 
 
 
P 5-30 頁 

3. 將光碟 ch05\images\ 資料夾中的 man1.gif~man4.gif 加入 ImgRun 影像列示控制項的 

Images 屬性中。(要先設定 imgRun 大小再依序匯入動畫圖) 

勘誤： 

3. 將光碟 ch05\images\ 資料夾中的 man1.gif~man4.gif 加入 ImgRun 影像列示控制項的 

Images 屬性中。(要先設定 ImgRun 大小再依序匯入動畫圖) 

======================================================== 
 

第六章 
P 6-25 頁 

 string score = "95,84,100,92,78"; 
string[] aScore = score.Split(','); //指定以 ','字元分割 

執行後：aScore[0]= 98、aScore[1]= 84、aScore[2]= 100、aScore[3]= 78 

勘誤： 

執行後：aScore[0]= "95"、aScore[1]= "84"、aScore[2]= "100"、aScore[3]= "92"、aScore[4]= 
"78" 

 

 

======================================================== 

第七章 

TmrMove 



 
P 7-1 
 

 
 
 
 
 
P 7-11 
 

 

 
1. Value 屬性(預設值為 0) 

設定或取得滑動鈕的值(整數型別)，也就是滑動鈕目前位置的對應值。 

勘誤： 

1. Value 屬性(預設值為 0) 

設定或取得滑動軸控制項的值(整數型別)，也就是滑動鈕目前位置的對應值。 

 
P7-16 
 

 設定 picShow 的 SizeMode 屬性值為 StretchImage。 

 設 picShow 的 Height、Width 屬性值為 90，預設圖片高度和寬度。並使用

FromFile 方法載入圖檔，請將書附光碟中花、船、湖和纜車圖檔(.jpg)，複

製到 bin/Debug/資料夾中。 

… 

 將 VsbHeight 和 HsbWidth 捲軸的 Maximum 屬性值設成 180，Minimum 屬性

值設成 1。再將兩捲軸的 Value 屬性值，分別設定等於 picShow 的 Height、
Width 屬性值，使兩者的值能夠相同。 

 

勘誤： 

改為：滑動軸 改為：ScrollBar 捲軸控制項 

改為：數字鈕 

改為：月曆 
按鈕刪除 

改為：滑動軸控制項 



 設定 PicShow 的 SizeMode 屬性值為 StretchImage。 

 設 PicShow 的 Height、Width 屬性值為 90，預設圖片高度和寬度。並使用

FromFile 方法載入圖檔，請將書附光碟中花、船、湖和纜車圖檔(.jpg)，複

製到 bin/Debug/資料夾中。 

… 

 將 VsbHeight 和 HsbWidth 捲軸的 Maximum 屬性值設成 180，Minimum 屬性

值設成 1。再將兩捲軸的 Value 屬性值，分別設定等於 PicShow 的 Height、
Width 屬性值，使兩者的值能夠相同。 

 
P 7-21 

 在 LblAns 上顯示相加結果時，使用 "F" 加上小數位數來格式化輸出 
情形，小數位數可由 NudPoint 的 Value 屬性值來取得，其寫法如下： 

勘誤：  

 在 LblAns 上顯示相加結果時，使用 "F" 加上小數位數來格式化輸出 
樣式，小數位數可由 NudPoint 的 Value 屬性值來取得，其寫法如下： 

 
======================================================== 

第八章 
P 8-12 
 

 使用 for 迴圈設定 Pic3 ~ Pic5 的 Image 屬性值為 pokerbk.jpg，來顯示背 

景圖。 

勘誤：  

 使用 for 迴圈設定 Pic3 ~ Pic5 的 Image 屬性值為 pokerbk.jpg，來顯示背 

面圖。 

 
8-18 
 

 每一個參數的名稱都可以當作方法內部的區域變數，也可以使用其他變數 
的相同方式來使用此參數名稱。 

勘誤：  

 每一個參數的名稱都可以當作方法內部的區域變數，可以和使用其他變數 
的相同方式來使用此參數名稱。 

======================================================== 
 



第十章 
P10-20 

 分析問題 

 在粗體、斜體、加底線的子功能項目的 Click 事件處理函式內，增加快顯功能表

各項目的勾選狀態程式。以「粗體」功能項目為例，如下： 

label1.Font = new Font(label1.Font, label1.Font.Style ^ FontStyle.Bold); 
// 設定功能表列中粗體功能項目的勾選狀態 

粗體 ToolStripMenuItem.Checked = !(粗體 ToolStripMenuItem.Checked); 
// 設定快顯功能表列中粗體功能項目的勾選狀態 
粗體 ToolStripMenuItem1.Checked = !(粗體 ToolStripMenuItem1.Checked); 

 
 
======================================================== 

第十一章 
P11-7 

3. 當按  鈕，觸動 BtnFCr_Click 事件處理函式，開啟色彩對話方塊，完成

下列工作： 

透過檢查是否按  鈕？若是，則將 colorDialog1 色彩對話方塊的 Color
屬性所設定的顏色，指定給 TxtMsg 文字方塊控制項的 ForeColor 屬性，設定

TxtMsg 文字方塊上面的文字顏色。其寫法如下： 

TxtMsg.ForeColor = colorDialog1.Color; 

 


