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實驗目的  

本實驗教導同學如何安裝開發 Android 程式的環境，利用 Android 模擬器來

撰寫適合用於內建 Android 平台之程式。這個實驗可以讓學生練習如何一步一步

來進行安裝相關軟體，從安裝 Java SDK和 Android ADK在利用 Eclipse 來撰寫

第一隻 Android Application 的程式，而透過本實驗，同學可以深刻了解智慧型手

機應用程式的開發原理與相關介面應用。 

 

 

實驗所需軟體 

 PC 

 Windows XP(32bit)/Win7(32bit/64bit) 

 Java 1.5 (Java 5) JDK 以上 

 Eclipse IDE 

 ADT(Android Development Tools Plugin)。 

 Android SDK 
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Part I 簡介 Android智慧手機開發平台和 Application 

Step 1 瞭解 Android 

Android 作業系統平台是以 Linux 作業系統為基礎，擴充 Android 執行作業

環境(Android Runtime)和應用程式開發平台(Application Platform)，Android 作業

環境包括有： 

 應用程式(Application) 

 應用程式開發平(Application Platform) 

 Android 執行作業環境(Runtime)和各類程式庫(Libraries) 

 Linux 作業系統核心(OS Kernel)和各類驅動程式(Drivers)  

       參考於 http://sites.google.com/site/io/anatomy--physiology-of-an-android 

     Android 應用程式是採用 Java 語言編寫的，是用戶和設備的人機介面，提

供用戶可以操作各式的應用功能。目前 Android 作業系統本身已提供基本桌面

(Home) 、電話簿(Contact) 、數位電話(Phone)和網頁瀏覽器(Browser)等核心應用

程式。開發人員採用 Android 開發平台所開發出來的應用程式也安置在這一層。 

 

http://sites.google.com/site/io/anatomy--physiology-of-an-android
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Step2 瞭解 Android Application開發平台 

開發程式人員可以使用Android應用程式開發平台提供的API來開發自己設

計規劃的應用程式。利用這一層建立機動程式(Activities)和服務程式(Services)，

這些程式可以在 Android 作業平台上執行。每一個應用程式是由數個機動程式和

服務程式所組成的，每一個機動程式管理自己的顯示畫面(當然簡單的應用程式

只有一個機動程式和畫面就可完成)。 

因為 Android 作業系統是以一個主執行緒為基礎來執行 Android 相關的組

件，這些重要組件有機動程式(Activities) 、服務程式(Services)、廣播接收程式

(Broadcast Receivers)和資料內容提供(Content Providers)。Android 應用程式是用

Java來撰寫的，而在虛擬機器(VM：Virtual Machine)內運作。 
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Part II 環境建置 

Step1 介紹實驗所需之軟體 

– Java SE Development Kit 

主要用來提供 Android 的執行引擎， Java開發工具包(Java Development Kit, 

JDK)包括了 JRE（Java Runtime Environment，Java執行環境）javac 編譯器、

jar 封裝工具、javadoc 文件生成器以及 jdb 除錯程式等工具。它是開發 Java

相關應用程式之必備軟體。(資料來源：維基百科) 

 

 

– Eclipse 

Eclipse被稱為整合開發環境(Integrated Development Environment, IDE)，不

過，其實用更簡單的用語來說，它就是一個具有圖形化界面的程式碼編輯開

發平台。 

 

– ADT 

Android 所提供在 Eclipse所用的開發環境外掛程式。 

 

– Android SDK 

Android 專屬的軟體開發工具包（software development kit）。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://zh.wikipedia.org/zh-tw/JDK
http://zh.wikipedia.org/zh/Eclipse
http://zh.wikipedia.org/zh/Eclipse
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Step2 安裝 JAVA 

由於 Android 開發環境需要有 JAVA VM 環境的支援，因此我們將先介紹 JAVA 

JDK之安裝。 

– JAVA JDK需使用 1.5以上的版本 

– 下載連結： 

http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html 
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安裝 Java SDK 

依照要安裝的電腦版本下載安裝檔並執行： 
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下載完後可於下載的資料夾開啟安裝檔案
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安裝檔案的路徑所在，建議使用預設值 

 



 12 

 

到這就完成了 Java的安裝了 

 

設定環境變數 

先在「我的電腦」上面按右鍵選「內容」→「進階」→「環境變數」，在下面的

變數值貼上安裝 Java SDK的所在位置。 
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變數名稱：JAVA_HOME 

路徑位置：C:\Program Files\Java\jdk1.7.0 

(此為安裝 Java時選擇之安裝路徑) 

 

接著在下方的系統變數選至「Path」，並選擇編輯。 

在 Path 系統變數的最前面加入「C:\Program Files\Java\jdk1.7.0\bin;」，按下確

定。 
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在下方的系統變數新增一個變數，名稱：「CLASSPATH」， 

變數值：「.;C:\Program Files\Java\jdk1.7.0\lib\tools.jar;」，按下確定。 

 
接下來我們透過 開始->執行來驗證是否安裝成功 

輸入 cmd 指令 

 

接者輸入 java來驗證是否完成，完成的話會出現下面圖案 
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然後我們輸入 java -version ( 注意 –version和 java中間要空一格) 

 

至此 Java SDK的安裝與設定就告一段落。 

Step3 安裝 Eclipse 圖形介面開發環境 

前往 http://www.eclipse.org/ 並選擇 IDE for Java Developers 下載 

 

http://www.eclipse.org/
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在這邊我們選擇紅色方塊的載點來下載 

 

接下來選儲存 
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可以儲在方便取得的地方 
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下載完成後我們將它解壓縮出來並開啟它 

 

打開後我們選擇 eclipse.exe 

 

成功開啟的樣子 
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接著我們第一次使用時需要設定工作資料夾所要存放的地方 

 

到此就完成了 Eclipse 環境建置了 
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Step4 安裝 Android開發工具擴充套件 ADT 

打開 Eclipse後選擇 Help -> Install New Software 

 

點進去後會出現 Install 畫面，接著選著Work with 最右邊的 Add按鈕 
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接著我們在 Name的地方填上 Android (名字可以自訂) 

然後在 Location的地方填上 https://dl-ssl.google.com/android/eclipse/ (伺服器位置) 

 

當我們按下 ok後會花點時間等待伺服端回傳可下載的資料 

 

https://dl-ssl.google.com/android/eclipse/
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選擇 Select All 後按下 Next 

 

可以看到我們所要下載的資料，然後按下 Next 

接著我們勾選 I accept the terms of the license agreements 按 Finish 
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等待系統安裝完就完成 ADT這部份了 
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Step5 安裝 Android SDK 

Android SDK 下載網址 http://developer.android.com/sdk/index.html 

這邊一樣依自己電腦的版本來擇選下載 

 

可以儲存於方便開啟的地方 

 

一樣的將它解壓到自訂的地方 (建議解壓放在 D:\) 

 

http://developer.android.com/sdk/index.html
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解完後我們將資料夾開啟並執行 SDK Manager.exe 

 

執行後可以看到有哪些 Packages 提供我們下載 

 

擇選 Accept All 後按 Install (下載時間需花費 1-2小時) 
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下載完後我們需要設定 SDK 的環境變數，一樣到我的電腦->內容->進階->環境

變數->選 Path->編輯 , 將 D:\android-sdk-windows; (或自行解壓的地方)填入變數

值裡 
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在來我們開啟 Eclipse - > Window , 選 Preferences  

 

然後我們選 Android 把 SDK Location 填上 D:\android-sdk-windows 並選 Apply 

 

就會看到藍色框框的地方會顯示可用的 API，這樣就完成 SDK的安裝了 
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Part III 開始你的第一隻 Android 程式 

Step1 開啟新的 Android專案 

一開始我們先選開啟 Eclipse選 New -> Android Project 
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在 Project name 填上專案名字 

然後在 Build Target 選擇想用的 API (這邊選 2.2 版)  
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接著我們可以看到建好的 Android 專案 

 

Step2 執行 Android應用程式 

接下來我們將要執行這應用程式，請先選擇紅色框框的部份 

 

然後選擇 Android Application 按下 ok 
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系統會執行對應的 Android 模擬器 

 

待模擬器進入主畫面後可找到我們的專案程式(如紅色圈圈部份) 
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點二下後就可以執行我們的 APP 專案，結果如下 

 

 

經過以上的步驟後，我們的智慧型手機開發平台就完成了。 

Part V –附錄程式碼 

在這我們介紹一下專案的架構，主要的樹狀圖示為下圖，將依主程式、資源分配

檔及 UI架構描述來介紹。 
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開啟 .JAVA檔可以得到以下的圖示，在紅色框框的部份則為設定 APP 的框架和

文字的變數 (如 text = @String/hello <而變數裡面的文字則在下張圖設定) 

 

 

我們開啟 main.xml 和 strings.xml 則可以設定我們專案的文字變數部份和專案的

layout，而這些變數都會被宣告定義在 R.java檔裡( R.java我們不太會去動它 ) 

 

 

所以我們可以看到 hello 這個變數裡放者 Hello World , Hello World…字串 

修改 Strings.xml 裡的字串設定，在執行應用程式時則會得到自己設定的文字。 

 

 

 


