<p.18> 程式碼後第一段
原為：由於沒有明確呼叫 detach() 決定不等待執行緒結束
改為：由於沒有明確呼叫了 detach() 決定不等待執行緒結束
<p.26> 程式碼
原為：void some_other_function(0;

改為：void some_other_function();

<p.26>最後一段
原為：t3使用預設建構 (3)

改為：t3 使用預設建構(4)
<p.26> 最後一段
原為：將t2對應執行緒的所有權轉移給 t3

改為：將 t2 對應執行緒的所有權轉移給t3 (5)
<p.28> 第一行
原為：生存範圍前執行緒束
改為：生存範圍前執行結束
<p.29> 第一段倒數第二句
原為：傳回值就必須等到所有執行緒都執行緒束後才能決定
改為：傳回值就必須等到所有執行緒都執行結束後才能決定
<p.30> 程式碼 (5)

原為：std::vector<std::thread> threads(num_threads-1)

改為：std::vector<std::thread> threads(num_threads-1);
<p.44> 第一段最後一句 

原為：無法只靠堆晶丙部以 mutex 保護資料避免，是介面造成的問題。
改為：無法只靠堆疊內部公 mutex 保護資料避免競爭條件，競爭條件是介紹所造成的問題。
<p.47>第一行

原為：delete，對最佳化可能影響很大：

改為：delete，對最佳化而言十分重要：
<p.51> 程式碼 編號 (3) 行

原為：std::lock_guard<std::mutex> lock_b(lhs.m, std:adopt_lock);

改為：std::lock_guard<std::mutex> lock_b(rhs.m, std::adopt_lock);

<p.51> 程式後第二段⎔最後一行

原為：會自動釋放第一個 mute，

改為：會自動釋放第一個 mutex，

<p.56> 第一段

原為：初始最大值 (2)

改為：初始最大值 (8)
<p.56> 第二段
原為：能通過 check_for_hierarchy_violation() (3)

改為：能通過 check_for_hierarchy_violation() (2)
<p.56> 第三段

原為：才能夠通過檢查 (6)

改為：才能夠通過檢查 (2)
<p.56> 第四段
原為：才能在 unlock() (7) 時依序恢復

改為：才能在 unlock() (6) 時依序恢復
原為：只有 internal_mutex 需要儲存前一個階層值

改為：只有 internal_mutex (3) 需要儲存前一個階層值

原為：可以將階層值儲存在內部 mutex (8)

改為：可以將階層值儲存在內部 mutex (6)
<p.56> 第五段

原為：對內部 internal_mutex 呼叫 try_lock()，

改為：對內部 internal_mutex 呼叫 try_lock() (7)
<p.94> 第一段程式碼，最後一個 statement
原為：std::cout<<”do_something() took “
  << std::chrono::duration<double,std::chrono:;seconds>(stop_start).count()

  <<”seconds”<<std::endl;
改為：std::cout<<”do_something() took “

  << std::chrono::duration<double,std::chrono:;seconds>(stop_start).count()

  <<”seconds”<<std::endl;
<p.125> 列表 5.2 
原為：std::this_thread::sleep(std::milliseconds(1));
改為：std::this_thread::sleep(std::chrono::milliseconds(1));

<p.161> 列表 6.2 threadsafe_queue 的 push 成員函式
原為：data_queue.push(std::move(data));
改為：data_queue.push(std::move(new_value));
<p.259> 列表 8.3 在本頁的最後一行
原為：T last_result=accumulate_block()(block_start,last);
改為：T last_result=accumulate_block<Iterator,T>()(block_start,last);
<p.261> 第一個程式片段的第 7 行
原為：T last_result=accumulate_block()(block_start,last);
改為：T last_result=accumulate_block<Iterator,T>()(block_start,last);
<p.262> 列表 8.4 最後
原為：T last_result=accumulate_block()(block_start,last);

改為：T last_result=accumulate_block<Iterator,T>()(block_start,last);

<p.279> 列表 8.11 檢查範圍長度的部份
原為：if(!length) return last;
改為：if(!length) return last;
<p.296> 列表 9.5 後半等待執行緒結束的 while 迴圈
原為：while(!new_lower.wait_for(std::chrono::seconds(0)) == std::future_status::timeout)
改為：while(!new_lower.wait_for(std::chrono::seconds(0)) == std::future_status::timeout)

<p.335> 最後一行
原為：「搬移建構子」（move constructer）
改為：「搬移建構子」（move constructor）
<p.338>第二段程式碼
原為：no_copies(no_copies constY) = delete;

改為：no_copies(no_copies const&) = delete;
<p.339> 列表 A.2 最後一行
原為：move_only(m3(std::move(m1));
改為：move_only(m3(std::move(m1));
<p.339> 最後一個程式片段
原為：foor((short)42);
改為：foor((short)42);
<p.343> 倒數第二段
原為：這些都不是新概念，從1998年版的C++標準起就能夠這麼做了，然，新標準中擴充了常數表示式並引進 constexpr 關鍵字。

改為：這些都不是新概念，從1998年版的C++標準起就能夠這麼做了，然而，具有常數表示式概念的新標準藉由引進 constexpr 關鍵字加以擴充。
<p.346>程式中註記 49 個元素行
原為：int array[foo_squared(half_double(make_cx()))];

( 49 個元素
改為：int array[foo_squared(half_double(make_cx(10)))];      (49個元素
