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開發板使用 晶片以及 晶片，能夠做出「人臉追

蹤、影像分類、物件追蹤、語音辨識、 掃描⋯」等應用，支援

和 訓練模型，只需要一塊板子就能夠讓人工智慧（ ）與物聯網

（ ）結合成智慧物聯網（ ）融入生活，可以離線執行，其產品包括：

❶ 開發板 ×

❷ 線 ×

❸ 喇叭 ×

❹ 教學範例卡 ×
（部分範例需搭配喇叭及額外購買登月小車）

❺ 小怪獸卡 ×

❶

❷
❸

❺

❹
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1-1-1

1-1
麥克風

按鈕 按鈕 晶片

按鈕

充電孔

鋰電池插座

電源開關

記憶卡插槽

喇叭插座

晶片

金手指

螢幕

鏡頭
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根據維基百科的記載，台灣早在民國八十幾年開始就能夠以二維條碼申報所得

稅、乘坐高鐵也可以智慧型手機購票後下載條碼感應通關、農委會推廣的生產履

歷機制，讓民眾掃描便能看到產品的生產資訊、還有行政院因應疫情而建置的

「實聯制」系統⋯在在都說明 的生活應用之普及。本章將介紹

的掃描條碼功能，結合陣列、文字的處理與 試算表，實作出「名片掃

描」的小專題。
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範 例 練 習

循
序

請填寫你的
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顏色和形狀是每個小朋友認識這個世界的開始，透過物體的形狀與顏色配對，可

以發展孩子的觀察力、判斷力以及動手作的能力，進而刺激大腦的細胞。

我們以 開發板內附的小怪獸卡，結合「顏色追蹤」的功能，先將小怪獸

卡逐一經過「 選色器」篩選要配對的顏色，搭配記憶（ ）卡及外

接喇叭，實作一個簡單讓幼兒園孩童玩的「顏色配對遊戲」。

如果讀者學習完本章內容，可以將小怪獸卡改成家中形狀簡單的玩具，最好是顏

色與形狀均不相同，然後重新使用「 選色器」篩選，這樣遊戲便能

兼具顏色與形狀的認知。

得分：

配對顏色

得分狀態
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❶ ❷
❸

❹

❶

❷

❺ ❻

❸ ❹

TIP
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4-4-1

4-4

設定喇叭播放音量

設定模型為

影像辨識

顯示我出石頭

語音我出石頭

顯示我出布

語音我出布

顯示我出剪刀

語音我出剪刀

影像信心度
<0.8

>=0.8

是

否 否 否

是 是
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範 例 練 習

請填寫你的
請將此變數名稱改為「畫面」

5-1-2

NOTE

1
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 X
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TIP

請填寫你的


