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1-1

程式設計的相關環境

 硬體、五大單元、OS、應用程式、軟體、程式

硬

體

五大單元

作業

系統

應用程式

軟體 

硬體

在製作完成後即使發現問題也難以變更，而軟體若有狀況，有時可以透過重新發

布修正後程式來進行變更。

程式

6-2 程式設計指的是「開發程

式」，開發程式的人則稱為程式設計師（programmer）。

電腦的組成要素

軟體與程式的差異

碁峰-JOANNA-ACL059500-NEW.indb   14 2021/5/24   下午 12:49:01



15

第 

1 

章

Point

程
式
設
計
的
相
關
環
境

五大單元圖1-1

軟
體 應用程式

程式

程式

使用手冊

使用手冊

資料

資料

應用程式

程式

使用手冊

資料

OS

硬體

應用程式

程式

程式

使用手冊

使用手冊

資料

資料

應用程式

程式

使用手冊

資料

OS

硬體

應用程式

程式

程式

使用手冊

使用手冊

資料

資料

應用程式

程式

使用手冊

資料

OS

硬體

作業軟體（OS）會吸收硬體上的差異

硬體與各種軟體的關係圖1-2

輸入單元 輸出單元

控制單元

算術邏輯單元

記憶單元
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程式運作的環境

  桌面應用程式、Web應用程式、智慧型手機應用程式

桌

面應用程式

控制與 PC連接的硬體

網路應用程式

需要網頁瀏覽器等軟體

手機應用程式

有 PC就能使用的應用程式

連上網路就能在任意地點使用的應用程式

能讓智慧型手機發揮最大功能的應用程式
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原

始碼

執行檔

編寫原始碼，建立程式的作業流程

編譯器 直譯器 事前

就一次將所有原始碼轉換為程式，執行時處理的是程式

在執行的同時一邊轉換原始碼

用於程式設計的檔案

如何轉換為程式

2-1

轉換為電腦能處理的格式

  原始碼、執行檔、編譯器、直譯器
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人與電腦擅長的語言圖2-1

直
譯
器

編
譯
器

原始碼

程式語言

建立
一邊轉換一邊執行

程式語言

建立

機器語言

執行

機器語言

轉換

原始碼 程式

⋯編譯 連結

建置（build）

編譯器與直譯器圖2-2

自然語言
（日語、英語等）

程式語言

機器語言
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與

機器語言是一對一的關係，可以寫得像英文一樣

低階語言

高階語言

寫下原始碼後，要轉換（移植）至其他硬體時

跨平台

可由電腦直接處理的低階語言

人類較易閱讀的高階語言

2-2

人與電腦能理解的語言

  低階語言、高階語言、跨平台
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高階語言和低階語言圖2-3

64位元

32位元

移植

平板

PC

移植

Linux

Windows

移植

移植範例圖2-4

高階語言
（高級語言）

更接近電腦

更接近人類

Python

C語言

組合語言

機器語言低階語言
（低級語言）

移植時不需大幅修正與操作，
就能順利運作。

若要移植，多數情況下
只要透過編譯就能順利運作。

移植時需要全面性的修正
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變數 常數

執行時值會改變的各種資料存到記

憶體

預留過程中資料的儲存位置並予以命

名

會有較高的機會發生錯誤

的資料一旦儲存就不能改寫

資料的儲存場所──變數

儲存後就不能變更資料的常數

3-4

讓電腦記憶資料

     變數、常數
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常數的使用範例圖3-11

在重複性的處理中使用常數圖3-10

不使用變數

使用變數

【執行結果】

1 * 1 = 1
1 * 2 = 2
1 * 3 = 3

…
9 * 7 = 63
9 * 8 = 72
9 * 9 = 81

變數 常數

只能寫入一次可以多次變更內容

變數與常數圖3-9
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是取出或存入資料時，只限定從開頭或

是結尾單向操作

取出資料時從最後存入的資料開始，這種結構 堆疊

LIFO

4-16

將存入資料依序取出的資料結構 佇列

FIFO

4-16

將堆積的資料依序處理

依資料存入順序依序處理

3-16

依序處理資料

  堆疊（LIFO）、佇列（FIFO）
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2

3

2
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5

放
入
2
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ush
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ush

P
ush

P
op

放
入

3

放
入

5

取
出

5

堆疊圖3-38

2

23

35

35

2

放 入 5

取 出 2

放 入 3 Enqueue

Enqueue

Dequeue

佇列圖3-39
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實際執行程式

❶

❷ 
❸ 

小試身手

碁峰-JOANNA-ACL059500-NEW.indb   100 2021/5/24   下午 12:49:15


