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4.2.1	表單的功能
您可能沒有發覺，在生活中到處充斥著表單，例如填寫每日出勤表、申請補助或獎

助學金、加入社團填寫個人資料 ...等，表單都能將所需要的資料整理在紙本中，讓

使用者依欄位填寫。而 HTML 就是利用這樣的概念，讓網站訪客在填寫完資料之後，

收集到指定的程式進行處理。

Google 首頁上的搜尋欄，就是表單最經典的演繹。只要使用者輸入關鍵字後按下送

出鈕，程式處理後即可將搜尋結果送回頁面呈現。

4.2.2	建立表單區域
在網頁裡的表單必須要建立在 <form> ... </form> 標籤之中，其中包含了說明文字、

輸入欄位與其他的表單元件。當按下送出按鈕時，會將表單中所填寫的資料一併送

出到指定的目的地進行處理。在同一個頁面中可以包含多個表單，但是表單中不能

再包含另一個表單。表單基本的語法格式如下：

<form action="表單資料處理目的地 " method="傳送方式 ">

表單輸入
關鍵字

送到指定
程式處理

將搜尋結
果回送

4.2	 表單
在 HTML中的表單是利用欄位，讓網站訪客在填入資訊後送出，集中
到指定的頁面或是程式進行處理。
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屬性 說明

action 指定表單資料送出後的目的頁面網址。

method

表單傳送資料的方法，分為「GET」及「POST」。
1. GET：瀏覽器會前往 action 指定的網址，並將表單中的
資料直接附在網址之後。網址與資料之間用「?」問號進
行分隔，有多個欄位資料會用「&」符號進行串接。

2. POST：瀏覽器會前往 action 指定的網址，並將表單中的
資料放置在 HTTP的表頭之中進行傳遞。

4.2.3	文字、密碼及按鈕輸入欄位：<input>
在表單中最常使用的欄位即是輸入欄位，因為對應的資料格式很多，所以有許多不

同的類型，<input> 基本的使用格式為：

<input type="輸入欄位類型 " name="欄位名稱 " value="預設值 ">

屬性 說明

type

輸入欄位因為資料格式需求不同，有以下不同類型：

1. text：文字輸入欄。
2. password：密碼輸入欄，輸入值會以星號或實心圓顯示。
3. radio：單選鈕。
4. checkbox：多選核取方塊。
5. button、submit、reset：一般、送出及重置按鈕欄位。
6. hidden：隱藏欄位。

name
表單資料送出時，會以「欄位名稱 =資料值」的方式來傳送資
料。建議在對表單欄位命名時要易於理解及閱讀，在接收時才
不會造成困擾。

value 可設定表單欄位的預設值，當沒有填寫資料送出時，即會以預
設值做為傳送的資料值。

文字欄位：text
這是最常使用的輸入欄位，例如想要加入一個名稱為「username」的文字欄位：

帳號：<input type="text" name="username">

若要設定欄位長度或限制輸入資料長度，可使用 size 及 maxlength二個屬性，例如：

帳號：<input type="text" name="username" size="20" maxlength="12">
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密碼欄位：password
若是輸入欄位的資料是密碼即可使用，例如想要加入一個名稱為「passwd」的密碼

欄位：

密碼：<input type="password" name="passwd">

送出及重置按鈕欄位：submit、reset
完成了表單的資料填寫，即可按下送出按鈕欄位將表單中的資料送往指定的處理程

式，若是資料填寫錯誤，可以按下重置按鈕欄位將表單中的資料清空。例如：

<input type="submit" value="送出資料 ">

<input type="reset" value="重置資料 ">

程式碼：4-03.htm

...

  <form>

   <p>帳號：<input type="text" name="username"></p>

   <p>密碼：<input type="password" name="passwd"></p>

   <p><input type="submit" value="登入 "> 

      <input type="reset" value="重置 "></p>

  </form>  

...

執行結果 

  

由結果可以看到：在 <form>標籤中並沒有設定 action及 method，預設表單資料送

出時會以 GET的方式將資料傳送到目前頁面。如上圖，在輸入帳號及密碼時會以設

定的方式顯示，按下登入鈕即會將資料送出，資料會傳送到目前的頁面，在網址與

資料之間用「?」問號進行分隔，每個欄位名稱與資料會用「&」符號進行串接。
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4.2.4	單選鈕及多選核取方塊：radio、checkbox
除了文字、密碼的輸入外，單選鈕及多選的核取方塊也是常用的表單元件。

單選鈕：radio
在多個選項之中只能選擇其中一項，即為單選鈕。只要將 name 屬性設為相同，即

會被視為同一組選項。例如製作一組性別的單選鈕：

<input type="radio" name="gender" value="male">男

<input type="radio" name="gender" value="female">女

多選核取方塊：checkbox
可以在多個選項之中選擇一個以上的選項，即為多選核取方塊。只要將 name 屬性

設為相同，即會被視為同一組選項。例如製作一組興趣的多選核取方塊：

<input type="checkbox" name="interest" value="Jog">慢跑

<input type="checkbox" name="interest" value="Swin">游泳

程式碼：4-04.htm

...

  <form>

   性別： <input type="radio" name="gender" value="male">男

   <input type="radio" name="gender" value="female">女 <br>

   興趣： <input type="checkbox" name="interest" value="Jog">慢跑

   <input type="checkbox" name="interest" value="Swin">游泳

   <input type="checkbox" name="interest" value="Balls">球類

   <input type="checkbox" name="interest" value="Other">其他

  </form>  

...

執行結果 
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9.2	 認識盒子模型
在使用 CSS設定網頁版面時，一定要先認識盒子模型的觀念，如此
即能掌握使用的 HTML元素在版面的大小。

9.2.1	關於盒子模型
區塊元素在加上寬、高、內距、框線、邊界的屬性設定後，整個外型就如一個盒子般，

故稱為盒子模型 (Box Model)。在網頁的版面上可以說是一個個盒子所組成的，只要

能熟悉盒子模型的結構，即可準確的規劃版面中每個區塊的尺寸以及與其他區塊之

間的排列狀態。

盒子模型的結構

以下是一個盒子模型的示意圖，HTML標籤包含的區塊元素即是下圖中的灰色方塊，

也就是瀏覽者會實際看到的區域。區塊元素的最外圍可以設定外框 (border)，與內

容顯示區域有內側距離 (padding)，與其他的區塊元素之間有外部邊界 (margin)。如

果要精確的規劃版面上每個區塊元素的排列方式，最重要的就是要確定這個區塊元

素的寬度與高度以及邊界的距離。

內容顯示區域

padding

border

margin

width

height

可視寬高與真實寬高的差別

許多人會認為眼睛能看到的區域所呈現的寬度與高度，即是區塊元素的屬性：width

與 height，但事實上這是不對的。真實的 width寬度是眼睛能看到的區域寬度減掉

border外框的寬度與 padding內距；height高度也是眼睛能看到的區域高度減掉

border外框的寬度與 padding內距。
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      width: 50%; 

      height: 300px; 

內容顯示區域

width

可視寬度

可視高度height

9.2.2	內容顯示區域尺寸：width、height
在盒子模型下可以使用 width、height二個屬性來設定內容顯示區域的尺寸。

一般尺寸的設定

其語法格式如下：

width: 數值

height: 數值

用來指定尺寸的方法常是使用 px、em或是百分比。若使用的是 px像素，可以很精

確的控制內容顯示區域的大小。若使用的是百分比，則寬或高就要視該區塊元素所

在的父層容器大小，依比例顯示。

程式碼：9-01.htm

...

    <style>

     .box1 {

      width: 300px; 

      height: 300px; 

      color: #FFFFFFF;

      background-color: #FF0000;

     }

    </style>    

...

 <div class="box1">
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  文字測試文字測試文字測試文字測試文字測試文字測試文字測試文字測試文字測試文字測

試文字測試

 </div>

...

執行結果 

    

width: 300px

    

width: 50%

由結果可以看到，寬度使用 px來設定時，區域的寬度會固定，不會隨瀏覽器視窗大

小變化。寬度使用百分比來設定時，即會隨瀏覽器大小而變化。

限制寬度及高度

其語法格式如下：

max-width: 數值 ; min-width: 數值 ;

max-height: 數值 ; min-height: 數值 ;

在預設的狀況下，內容顯示區域會隨著瀏覽器大小來改變顯示的範圍。max-width

是用來設定最大可以顯示到哪個寬度，再大就是以設定值來顯示；min-width是用來

設定最小可以顯示到哪個寬度，再小就是以設定值來顯示。而高度也是一樣：max-

height是用來設定最大可以顯示到哪個高度，再大就是以設定值來顯示；min-height

是用來設定最小可以顯示到哪個高度，再小就是以設定值來顯示。但要注意，這個

區域的大小並無法限制內容的顯示，內容太多時會超過區域來顯示。
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程式碼：9-02.htm

...

    <style>

     .box1 {      

      max-width: 500px;

      min-width: 300px; 

      max-height: 200px;

      min-height: 100px; 

      background-color: #FF0000;

     }

    </style>    

...

執行結果 

    

由結果可以看到，當瀏覽器的寬高大於設定的最大寬高就會以設定值來顯示區域，

當區域小於設定最小高度時，區域雖然沒有再增高，但內容的文字會超出區域的範

圍；當區域小於設定的最小寬度時，因為要維持寬度所以瀏覽器會出現捲軸。

溢出範圍處理：overflow
其語法格式如下：

overflow: hidden / scroll

當內容超過內容顯示區域的大小時就會有溢出範圍，此時可以使用 overflow的屬性

來設定顯示的方式：「hidden」是隱藏，「scroll」是在內容顯示區域顯示捲軸。

大於最大寬高 小於最小寬度小於最小高度
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14.3	 jQuery 的特效
jQuery 提供了許多簡單設定，但效果驚人的特效。只要善用這些功
能，就能讓您的頁面更加吸引人。

14.3.1	jQuery特效的基本語法
jQuery提供了許多特效的方法，設定上十分簡單，它的基本語法如下：

$(選擇器 ).特效方法 (持續時間 [, 移動方式 ][, 完成函式 ])

1. 持續時間：這個參數是必須的選項，可以填入時間數字，單位是毫秒。也可以填

入文字「slow」與「fast」來代表。

2. 移動方式與完成函式：這二個參數並不是必填的，其中移動方式預設是

「easing」，而完成函式可以填入當特效完成後要執行的函式或是程式內容。

14.3.2	jQuery特效的分類
jQuery常用的特效方法，有幾個分類：

基本特效

方法名稱 說明

show() 顯示元素。

hide() 隱藏元素。

toggle() 每次執行就會切換顯示與隱藏元素。

例如以下的範例中有三個按鈕，按 顯示 鈕下方的方塊會顯示，按 隱藏 鈕下方的方

塊會隱藏，按 切換 鈕下方的方塊會在顯示隱藏間切換：

程式碼：14-08.htm  
...

12   <script>

13   $(document).ready(function(){ 
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14    $('#btnShow').click(function(){

15     $('#box').show(500);

16    });

17    $('#btnHide').click(function(){

18     $('#box').hide(500);

19    });

20    $('#btnToggle').click(function(){

21     $('#box').toggle(500);

22    }); 

23   });

24   </script>

...

28   <p>

29     <input type="button" id="btnShow" value="顯示 ">

30     <input type="button" id="btnHide" value="隱藏 ">

31     <input type="button" id="btnToggle" value="切換 ">

32   </p>

33   <p>&nbsp; </p>

34   <div id="box">Box</div>

...

執行結果  

      

程式說明

14-16 設定在按下btnShow元素時 box元素就會觸發 show()函式顯示。

17-19 設定在按下btnHide元素時 box元素就會觸發 hide()函式隱藏。

20-22 設定在按下btnToggle元素時 box元素就會觸發 toggle()函式切換顯示與隱藏。
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滑動特效

方法名稱 說明

slideDown() 元素向下滑動。

slideUp() 元素向上滑動。

slideToggle() 每次執行就會切換元素向上與向下滑動。

例如以下的範例中有三個按鈕，按 展開 鈕下方的方塊會如抽屜展開，按 收起 鈕下

方的方塊會如抽屜收起，按 切換 鈕方塊會在展開收起間切換：

程式碼：14-09.htm  
...

12   <script>

13   $(document).ready(function(){ 

14    $('#btnDown').click(function(){

15     $('#box').slideDown(500);

16    });

17    $('#btnUp').click(function(){

18     $('#box').slideUp(500);

19    });

20    $('#btnToggle').click(function(){

21     $('#box').slideToggle(500);

22    }); 

23   });

24   </script>

...

28   <p>

29     <input type="button" id="btnDown" value="展開 ">

30     <input type="button" id="btnUp" value="收起 ">

31     <input type="button" id="btnToggle" value="切換 ">

32   </p>

33   <p>&nbsp; </p>

34   <div id="box">Box</div> 

...
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執行結果  

      

程式說明

14-16 設定在按下btnDown元素時 box元素就會觸發 slideDown()函式展開。

17-19 設定在按下btnUp元素時 box元素就會觸發 slideUp()函式收起。

20-22 設定在按下btnToggle元素時 box元素就會觸發 slideToggle()函式切換。

淡入淡出特效

方法名稱 說明

fadeIn() 元素淡入顯示。

fadeOut() 元素淡出顯示。

fadeTo() 元素淡化到顯示的透明度。

fadeToggle() 每次執行就會切換元素淡入或淡出顯示。

例如以下的範例中有四個按鈕，按 淡入 鈕下方的方塊會如淡入顯示，按 淡出 鈕方

塊會如淡出顯示，按 切換 鈕方塊會淡入淡出切換，按 透明 鈕方塊會以半透明的方

式顯示：

程式碼：14-10.htm  
...

12   <script>

13   $(document).ready(function(){ 

14    $('#btnFadeout').click(function(){

15     $('#box').fadeOut(500);

16    });
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15.3	  jQuery Mobile 的頁面連結
jQuery Mobile 可以在單檔中置入多頁的結構，並利用 Ajax的效果達
到切換的效果。

15.3.1	jQuery Mobile 超連結的方式
其實 jQuery Mobile 的頁面跟一般的網頁一樣，可以使用 HTML的 <a> 標籤來設定

超連結，除了連往同網站中的其他頁面，或著是其他網站的頁面，還有特殊的單檔

多頁的切換。在 jQuery Mobile頁面中可以使用連結的方式有以下幾種：

1. 同網站的其他頁面：連結同一個資料夾之下或相對位址的網頁，例如：

<a href="about.htm">關於我們 </a>

2. 其他網頁的頁面：連結其他網站的網址，例如：

<a href="http://www.e-happy.com.tw">文淵閣工作室 </a>

3. jQuery Mobile 檔案中的頁面：在 jQuery Mobile 的單一檔案中可以建立多個頁

面，可以利用每個頁面設定的 id值進行連結，例如：

<a href="#about">關於我們 </a>

關於單檔多頁的結構與切換方式，我們將在以下進行詳細的說明。

15.3.2	單檔多頁面的結構
在 jQuery Mobile 中可以在同一個 HTML文件中建立多個頁面，並使用連結、按

鈕或導覽列進行頁面的切換。它的方式是在同一檔案中設定多個 div 區域，設定

「data-role="page"」屬性將該區域定義為一個頁面，接著設定 id 值命名。

例如以下我們要在同一個 HTML檔案中設定 3個頁面，分別命名為 Page1、Page2

與 Page3：

<div data-role="page" id="page1"> ...</div>

<div data-role="page" id="page2"> ...</div>

<div data-role="page" id="page3"> ...</div>
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下圖即是單檔多頁面的呈現示意圖：

#Page3
#Page2

→Other

→#Page1

Back

#Page1

→#Page2

HTML

15.3.3	在單檔多頁面中換頁
jQuery Mobile 在單檔定義多頁後預設會先載入第一頁，當使用連結、按鈕或導覽列

連結到其他頁面時，當連結到其他頁面或回到上一個頁面時，程式會將目前頁面預

存起來隱藏，再依連結的頁面是否載入過來判斷，有讀過則由預存頁面載入，沒有

則全新載入。

以下圖為例，  1  當 Page1切換到 Page2時，Page1會預存後隱藏，再全新載

入 Page2；  2  當 Page2切換到 Page3時，Page2會預存後隱藏，再全新載入 

Page3。 3  當 Page2返回到 Page1時 Page2隱藏，Page1由預存頁面載入。
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#Page3#Page2

→#Page3

→#Page1

Back

#Page1

→#Page2  1  2

 3

例如這裡在 Page1中加入了一個「#Page2」的連結，選按時即可切換到命名為

Page2的頁面，Page2中加入了一個「#Page1」的連結與返回鈕，選按時即可切換

到命名為 Page1的頁面。

<div data-role="page" id="Page1">

 <a href="#Page2">Page2</a>...

</div>

<div data-role="page" id="Page2">

 <a href="#Page1">Page1</a>...

</div>

#Page3

#Page2

→Other

→#Page1

Back

#Page1

→#Page2

#Page3

#Page2

→Other

→#Page1

#Page1

→#Page2
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15.3.4	加入返回鈕
在 Page2中，除了可以使「#Page1」的連結回到原頁面外，也可以利用「data-

add-back-btn」屬性在頁首加入的 Back按鈕回到上一頁。

在 jQuery Mobile 1.4 後 data-add-back-btn 屬性不能加在 「data-role="page"」的

div上， 而必須加在頁面中的「data-role="header"」頁首區中。在按鈕上預設會顯

示「Back」文字，可以使用「data-back-btn-text」屬性來自訂。語法如下：

<div data-role="header" data-add-back-btn="true" data-back-btn- 

text="顯示文字">

 ...

</div>

15.3.5	範例：單檔多頁的切換
以下將新增一個簡單的 jQuery Mobile 多頁面文件，讓您能實際感受它的不同。

程式碼：single_page.htm 
... 

12  <!--第 1頁內容 -->

13  <div data-role="page" id="page">

14    <div data-role="header">

15      <h1>第 1 頁 </h1>

16    </div>

17    <div data-role="content">

18      <p><a href="#page2">第 2 頁 </a></p>

19      <p><a href="#page3">第 3 頁 </a></p>

20    </div>

21    <div data-role="footer">

22      <h4>頁尾 </h4>

23    </div>

24  </div>

25  <!--第 2頁內容 -->

26  <div data-role="page" id="page2">
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27    <div data-role="header" data-add-back-btn="true">

28      <h1>第 2 頁 </h1>

29    </div>

30    <div data-role="content"> 內容 </div>

31    <div data-role="footer">

32      <h4>頁尾 </h4>

33    </div>

34  </div>

35  <!--第 3頁內容 -->

36  <div data-role="page" id="page3">

37   <div data-role="header" data-add-back-btn="true"   

        data-back-btn-text="返回 ">

38       <h1>第 3 頁 </h1>

39    </div>

40    <div data-role="content"> 內容 </div>

41    <div data-role="footer">

42      <h4>頁尾 </h4>

43    </div>

44  </div>

...

執行結果  

  

馬上來看看這個頁面的執行結果。在顯示的頁面中放置了二個連結顯示其他頁面的

名稱，選按後可以轉換到該頁中，當按下返回鈕時又能回到首頁。其中第 2 頁的返

回鈕顯示是預設文字，第 3 頁顯示是自訂文字。
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19.6	 Bootstrap的圖片
Bootstrap是應用在響應式網頁的開發，對於圖片有不同的樣式與設
計方式。

19.6.1	自適應圖片
在 Bootstrap中特別為圖片設計了 .img-fluid類別，讓套用的圖片能夠獲得良好的自

適應功能。其格式為：

<img src="圖片檔案位置 " class="img-fluid" alt="說明文字 ">

套用 .img-fluid類別後，寬度為「max-width:100%」，高度為「height:auto」。如

此一來，圖片就能視父層元素的範圍來縮放圖片的大小。

程式碼：img-01.htm
...

<div class="container">

<h3>圖片</h3>

 <img src="images/photo01.jpg" class="img-fluid" alt="flowers">

</div>

... 

執行結果  

    

圖片套用了 .img-fluid類別後，在瀏覽器顯示時圖片會隨視窗大小自動調整。最大為

該圖片原來的尺寸，高度則會視寬度的大小維持比例顯示。
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21.3	 提示訊息及彈跳提示訊息
Bootstrap提示訊息元件能在設定的按鈕或連結上顯示圖形般的提示
訊息。彈跳提示訊息是在按下按鈕或連結時跳出提示訊息。

21.3.1	提示訊息元件

提示訊息元件的使用

提示訊息元件一般會加在按鈕或連結元素中，當滑鼠滑過時會顯示提示訊息在指定

的方向上。以 <button>按鈕元素為例，設定格式如下：

<button type="button" class="btn btn-primary" 
        data-bs-toggle="tooltip"  
        data-bs-placement="top/right/bottom/left"  
        title="提示訊息內容 "> 
        按鈕文字 <button>

1. 設定「data-bs-toggle="tooltip"」自訂屬性用來開啟提示訊息。

2. 設定「data-bs-placement="top / right / bottom / left"」指定訊息放置的方向。

3. 設定「title」屬性即是顯示的訊息內容。

4. 提示訊息必須要再加入下面的 JavaScript 碼才能使用，加入的位置要在

Bootstrap的 js載入後。

var tooltipTriggerList = [].slice.call( 
            document.querySelectorAll('[data-bs-toggle="tooltip"]'))

var tooltipList = tooltipTriggerList.map(function (tooltipTriggerEl){ 
return new bootstrap.Tooltip(tooltipTriggerEl) 
})

提示訊息元件的實作範例

以下將實作在按鈕及連結上加入提示訊息：
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程式碼：modaljs-01.htm
...

<p><button type="button" class="btn btn-primary" data-bs-

toggle="tooltip" data-bs-placement="bottom" title="下方顯示訊息"> 

按鈕一 </button>

 <a href="#" class="btn btn-primary" data-bs-toggle="tooltip" 

data-bs-placement="right" title="右方顯示訊息">按鈕二 </a></p>

...

<script src="js/bootstrap.bundle.min.js"></script>

<script>

var tooltipTriggerList = [].slice.call( 

           document.querySelectorAll('[data-bs-toggle="tooltip"]'))

var tooltipList = tooltipTriggerList.map(function(tooltipTriggerEl){ 

  return new bootstrap.Tooltip(tooltipTriggerEl) 

})

</script>

...

21.3.2	彈跳提示訊息元件

彈跳提示訊息元件的使用

彈跳提示訊息元件也是加在按鈕或連結元素中，當按下時會跳出顯示提示訊息在指

定的方向上。以 <button>按鈕元素為例，設定格式如下：

<button type="button" class="btn btn-default"  
        data-bs-toggle="popover" 
        data-bs-trigger="focus"  
        data-bs-placement="top/right/bottom/left"  
        title="提示訊息標題 "  
        data-bs-content="提示訊息內容 "> 
        按鈕文字 </button>

1. 設定「data-bs-toggle="popover"」自訂屬性用來開啟彈跳提示訊息。

2. 設定「data-bs-trigger="focus"」自訂屬性，當按下按鈕時顯示，再按它處會消失。

3. 設定「data-bs-placement="top / right / bottom / left"」指定訊息放置的方向。

4. 設定「title」屬性即是顯示的訊息標題。

5. 設定「data-bs-content」自訂屬性是顯示的訊息內容。




