
了解 Git的分支

Chapter 3

在這裡合併！

我負責

網頁改版的

工作喲！

我負責

修正內容喲！

init

發表

修正錯字 變更首頁的設計

合併

「分支」是 Git 非常方便的功能之一，是能將歷程分開來
記錄的功能。將軟體分成不同的版本管理，或是將網站
分成不同的製作版本管理，就能輕鬆地管理相關的資料。
如果使用「Merge」這項功能，還能統整每個分支的修改
內容。請大家務必熟悉這項功能。
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在 Chapter 2 我們學到了利用 Git記錄修訂歷程（版本），以及如何還原錯誤。其實 Git

也可以分別記錄不同的修訂狀態，讓團隊分頭進行開發。能實現這項目的的功能稱為
「branch」。branch的意思是「分支」，顧名思義，就是源自主幹的分枝。這到底是什麼
意思呢？接下來就讓我們慢慢了解吧！

該在何時使用分支功能？

前一節我們透過 Markdown語法的文字使用了 Git，但 Git原本是程式設計師為了開
發軟體與網頁所開發的工具，除了能處理各種程式碼與檔案，也搭載了讓程式開發更具
效率的功能。
在開發軟體或網頁時，常常會發生下列的情況。

 1. 軟體開發完成與發表

 2. 為了開發新版本而開發新功能

 3. 在發表的版本找到錯誤，修正程式碼

 4. 修正錯誤之後，無法於新版本套用

如果這時候沒有 Git這項工具，就必須修正備份的舊版程式碼再發布程式，正在開發
的程式碼也得進行相同的修正，等於得修正兩次，但是這類修正很容易出錯，也不一定
每次都能看出哪個是新版的程式，哪個是舊版的程式，開發現場常因此陷入混亂。
如果有 Git這套工具的話，就能透過「branch」功能，分成下列兩種狀態，再分頭進

行開發。

●發表後，進行維護的狀態（ 1 ）

●根據發表時的程式碼開發新功能的狀態（ 2 ）

發表

現行版本（　）

新版（　）

1

2

1 用於新版的改良2 修正現行版本
的錯誤

3 將修正的錯誤
套用至新版

4

branch功能可同時維持多個狀態，所以就讓我們趕快建立分支，體驗 branch功能有
多麼好用吧！

利用分支區分作業 - branch1
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新增分支

接下來要啟動網站改版的專案，而這個網站會包含剛剛製作的頁面。由於必須一邊修
改網站，一邊保留原本的網站，所以要先建立分支，維持這兩個狀態。

1 .  首先以滑鼠右鍵點選要新增分支的位

置，也就是提交記錄。範例是在「新

增首頁了」的提交記錄按下滑鼠右鍵，

接著再點選「Branch」，新增分支，

建立新的狀態。

2 .  接著會顯示左圖的視窗。請在「New 

Branch」輸入「renewal」（ 1 ）。其他

的設定如圖所示，直接沿用即可（ 2 ）。 

最後請點選「Create Branch」（ 3 ）。

1

2 3

2’ .  點選工具列的「Branch」，或是點選

選單「Repository」→「Branch」，與

在提交記錄按下滑鼠右鍵新增分支的

方法有些不一樣。如果是透過工具列

或是選單的方式新增分支，視窗裡的

「Commit」 選 項 會 自 動 勾 選

「Working copy parent」，這意思是

最新的提交記錄，所以會直接從最新

的提交記錄建立分支。如果不想從最

新的提交記錄新增分支，可在特定的

提交記錄按下滑鼠右鍵，或是點選

「Specified commit」，再指定要建

立分支的提交記錄。
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利用分支功能分頭進行開發時，這些分支的內容通常會不同，此時可利用 Git的功能
「合併」統整各分支的內容。接下來讓我們利用在前一節建立的 renewal與上層的
master分支進行開發作業，然後再試著統整這些開發內容。

試著在分支變更內容

首先要在上述的兩個分支新增變更。

1 .  切換到「renewal」分支進行開發作

業。如果還沒切換到「renewal」，請

雙點「renewal」。

2 .  接 著 要 新 增 新 商 品， 所 以 請 在

VSCode新增檔案，再追加下列的內

容，然後以「new-product.html」的

檔案名稱儲存。

製作 HTML檔案

1 <h1>新商品 </h1>

3 .  切換至 Sourcetree，再於這個檔案

輸入下方的提交訊息，然後提交

檔案。

輸入提交訊息

1 新增新商品了

2 合併分支 - merge
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4 .  確認 History（歷程）就會發現提交記

錄的左側出現了左圖的樹狀圖（ 1 ）。

此外，每個提交記錄的左側都顯示了

分支名稱（ 2 ）。第一行是「renewal」

分支的開頭提交記錄，第二行是

「master」分支的開頭提交記錄。

1 2

如此一來便可從樹狀圖知道是在哪個
分支提交檔案。

變更 master分支

我們剛剛已經進行了改版的作業，假設發現目前在「master」分支發表的網站找到問
題。我們希望將標題的顏色從「紅色」改成「藍色」。

1 .  第一步先中斷在 renewal分支的作

業，以及切換到 master分支。請從

左側的分支一覽表雙點「master」分

支，切換到master分支。

2 .  由於已經切換至master分支，請在

此時切換到 VSCode，再如下修改

「index.html」的 內 容， 然 後 儲 存

檔案。

「index.html」的內容

1 <h1 style="color: red">tomosta</h1>

　⬇
改寫成下列的內容

1 <h1 style="color: blue">tomosta</h1>
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3 .  如此一來文字就變成藍色的了。利用

Edge這類網頁瀏覽器開啟「index.

html」即可確認結果。接下來要在這

個狀態之下提交檔案。提交訊息

如下。

輸入提交訊息

1 修正文字顏色了

到此，在 master分支的作業就告一
段落。

4 .  雙點「renewal」分支，切換至 renewal

分支，繼續進行改版作業。

讓 master分支與 renewal分支合併

這次改版作業已經完成，但現在的 renewal分支與 master分支各有不同之處。
若從新增頁面的 renewal分支打開「index.html」會發現標題還是紅色的，如果不合併

的話，剛剛修正的部分將打回原形。

因此，各分支的開發作業若是已經完成，可進行「合併」作業，讓 renewal分支的修
改內容套用至 master分支。



GitHub的基本操作

Chapter 4

PUSH！ PULL！

我知道了！之後就交給

○○小姐囉！

Git 的變更歷程可放在遠端儲存庫與其他團隊成員分享，
或是能讓多台電腦同時進行作業。最具代表性的遠端儲
存庫之一就是 GitHub，這一章要教大家取得 GitHub 的
帳號，還要介紹這個遠端儲存庫的使用方法。只要學會
使用 GitHub 的方法，Git 的世界就會變得更加寬廣。
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到目前為止，我們都是獨自使用 Git。就算只是單獨使用 Git，Git也能讓我們備份檔
案，還能隨時還原錯誤的操作，應用的範圍非常廣泛。
但老實說，只在自己的電腦使用 Git實在太可惜，因為 Git在與「遠端儲存庫」這種網

路儲存庫搭配使用之後，才能發揮真正的威力。所以接下來要帶著大家一起了解遠端儲
存庫。

遠端儲存庫的功能

遠端儲存庫具有下列的功能。

●可多人同時編輯同一個程式

●  可讓其他人修改的部分同步套用至自己的檔案
●  可以請別人確認自己修改的內容，或是請別人找出問題以及修正問題
●可以管理軟體的開發進度

只要使用 Git與遠端儲存庫就能解決開發過程常遇到的問題，所以若是要與許多人一
起開發軟體，絕對少不了 Git與遠端儲存庫的幫忙。
直到前一章為止，在自己電腦建立的儲存庫稱為「本地端儲存庫」。本書也將這種儲

存庫稱為本地端儲存庫。

使用遠端儲存庫的方法

如果想使用遠端儲存庫，可透過下列這幾種方法。

●自行建立伺服器，再設定為 Git伺服器
●使用 GitHub 這種儲存庫租借服務（SaaS）
●使用專案管理系統內建的 Git功能

Git是以「開源碼」這種方式開發的軟體，所以只要有伺服器電腦，連遠端儲存庫都能
自行建立（有興趣的讀者可搜尋開源碼的相關內容）。此外，也有「GitLab」這種建立 Git

伺服器的軟體，所以能輕鬆建置伺服器。

使用遠端儲存庫1
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在 GitHub建立的遠端儲存庫可於之前建立的本地端儲存庫「新增」，資料可透過同步
更新的方式共用。
因此，必須在 Sourcetree設定 GitHub的帳號。這部分稍微有點複雜，請大家一步步

跟著操作吧！

設定 OAuth

相關的細節會於 p.139 的專欄說明，但本書與 GitHub連線的方式採用 SSH這種方式。
SSH是較為安全的連線方式，但是需要將「公開金鑰」新增至 GitHub才能使用，所以設
定有些複雜，但只要完成第一次，後續就不需要再次設定，還請大家跟著說明，一步步
完成設定。第一步是設定 Sourcetree與 GitHub網站連動的 OAuth（參考 p.139的專欄）。
讓我們開始設定吧！

1 .  啟動 Sorucetree，點選選單「Tools」

→「Options」。

 Windows的環境

2 .  視 窗 開 啟 之 後， 點 選 上 方 的

「Authentication」分頁。可在這裡新

增遠端儲存庫的帳號。

在 Sourcetree設定 GitHub帳號
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3 .  點選右上角的「Add」之後（ 1 ），會

如圖開啟「Edit Hosting Account」視

窗。請如圖在「Hosting Service」選 

擇「GitHub」（ 2 ），再於「Preferred 

Protocol」選擇「SSH」（ 3 ）。

1

2

3

4 .  接著在底下的「Authentication」選

擇「OAuth」（ 1 ），然後點選「Refresh 

OAuth Token」（ 2 ）。

1

2

5 .  此時網頁瀏覽器會自動啟動，顯示左

圖的確認畫面。請點選最下面的

「Authorize atlassian」。



以團隊的方式 
使用 Git吧

Chapter 5

Stash
隱藏

Squash
擠壓

Cherrypick
擷取優點

Patch
縫補

Amend
修正

Rebase
重訂基底

假設團隊成員是透過 GitHub 使用 Git，每位成員就必須
將自己的工作內容整理得簡單易懂，方便其他的成員參
考。Git 內建了許多這類整理工作內容的功能。之前我
們已經學了許多相關的功能，如果再學會本章介紹的功
能，就能更輕鬆、更靈活地使用 Git 了。
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利用 stash功能暫時迴避 – stash1

當你在某個分支作業時，突然需要處理另一項緊急作業。此時正在使用的分支還有沒
提交的內容。如果在這種狀態切換分支，還沒提交的內容就會套用在切換後的分支，這
麼一來，兩個分支的作業就會混在一起，後續將會衍生不少問題，但是，提交做到一半
的內容，會讓提交歷程變得凌亂難以理解。
此時可使用讓做到一半的內容暫時迴避的「Stash」功能。Stash有「隱藏」的意思，

是一種跳過提交，暫時保管作業內容的功能。

前置作業

接下來要在新的儲存庫練習。

1 .  在 Sourcetree點選「File」→「Clone/

New」，再點選「Create」開啟建立儲

存 庫 的 畫 面 之 後， 建 立「git-

advanced」這個儲存庫。此外，在

Windows的環境建立新的儲存庫時，

可連同遠端儲存庫一併新增（ 1 ）。請

試著如圖設定。勾選「Is Private」之

後，就能建立私有儲存庫（ 2 ）。

macOS環境則需要開啟網頁瀏覽器

另外新增。

1

2

2 .  試著在這個儲存庫新增檔案。先在

VSCode輸入下列的內容。

新增「index.html」

1 <h1>tomosta</h1>
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stash可讓正在修改的內容暫時迴避。這次要學的是執行提交作業之後，修改與新增
內容的方法。修改到一半不小心提交，或是提交之後才發現有疏漏時，都可以使用
「amend」新增提交內容。讓我們試用這個功能吧！

提交

第一步，要先提交欲追加內容的檔案。

1 .  這次要如下修改「index.html」（刪除

前一節追加的「進行改版中」的訊息）。

修改「index.html」

1 <h1 style=”color:red”>tomosta</h1>

2 

3 <ul>

4 <li>公司簡介 </li>

5 </ul>

<ul>與 <li>是建立列表的標籤。

2 .  先故意提交一次，提交訊息為「新增

內容列表了」。

利用 amend新增提交記錄 
– commit --amend

2
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「Rebase（重訂基底）」是合併功能之一，可讓提交記錄變得更加簡潔。首先，我們
來了解合併與重訂基底的差異。

事前準備

要試用 Rebase這項功能必須在多個分支準備不同的提交記錄。接下來會介紹一連串
的步驟，請大家一邊複習之前學過的內容，一邊完成事前準備。

1 .  在 Sourcetree點選「Branch」。

2 .  將分支命名為「rebase-test」。

3 .  雙點新分支，切換到「rebase-test」

分支。

4 .  切換到 VSCode，新增「a.txt」檔案。

這個檔案的內容可以只是「a」。

重訂基底 - rebase3




