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用色彩產生立體感！

線條可以分隔出立體感的形狀，明暗可以區分出立體感的光影

層次，然而大多數人比較少不知道的是「色彩」的運用方式。

單純只是將明暗的立體層次改為有顏色的，並不是色彩的立體

效果，色彩主要是可以呈現出「立體感的深度」！

有些美術創作者可以憑直覺運用色彩創造出這樣的立體效果，

而這種方式卻是大部分透視與色彩學書籍中所忽略提及的部份，

甚至連許多職業級的美術創作者都不一定知道這種上色足以產生

立體，所以鮮少有人知道這該怎樣運用顏色營造空間感，成為口

耳相傳的秘技！

色彩學基本上有「色相環」可以讓我們了解「相近色（類似

色）」與「對比色（互補色）」的差異，簡單來說就像紅色、橘

色、黃色都屬於溫暖的色彩，藍色、青色、綠色都屬於寒冷的色

彩，相似的色彩就是「相近色（類似色）」，而「色相環」相對

角度的色彩，就稱為「對比色（互補色）」，而色彩產生的深度

效果就是從「對比色（互補色）」延伸出來的繪畫方式。

「對比色（互補色）」是色相環圖表中，位置完全處於對角

線的兩種顏色，譬如：紅色x綠色、黃色x紫色、青色x澄色……

等，換句話說，我們可以嘗試將距離自己較近的部分都描繪成溫

暖的色彩，距離較遠的塗成寒冷的色彩，在視覺上就可以產生出

具有深度的感覺。

色彩營造的立體感沒有黑白如此分明，但是卻比較接近現實當

中的顏色變化，仔細觀察我們生活週遭的陰影就會發現，其實看

似漆黑的影子，也都會包含著許多色彩，我們藉由對比色的色彩

變化，嘗試靠近一些真實的立體感吧！

紅
配
綠
讓
人
想
到
聖
誕
節
！
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達文西使用「空氣透視法」繪畫出名作「蒙娜麗莎

的微笑」。

對比色彩可以產生立體效果以外，因為遠近，近者

清晰，遠處模糊，也是「空氣透視法」。

色彩的部份，可以看出是暖色系在前、寒色系在後

的對比色立體效果。

我們假想成在一個箱形盒子裡，更容易理解「空氣

透視法」的運用方式。
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空氣透視法所創造的上色方式

達文西使用「空氣透視法」繪畫出名作「蒙娜麗莎的微笑」，

然而大多數新生代的美術創作者並不熟悉「空氣透視法」這專有

名詞，前述使用對比色營造立體效果，也是「空氣透視法」的手

法之一。

「空氣透視法」是模擬物體因為距離的遠近，受到大氣層與空

氣折射的一些光學作用所呈現的顏色變化，導致景深層次更為深

邃的錯覺，距離越遠，造成的光線散射情形越明顯，影像就會越

偏藍與模糊，色彩飽和度也越低。

我們用三菱鏡讓光線曲折出來，就可以看到七彩色光，而光

線通過空氣中的濕氣、水分與塵埃之類的微細物會造成的散射作

用也是近似的效果，散射的程度主要以光裡頭包含的顏色波長決

定，波長較短的，如同藍色，散射情形最嚴重，波長較長的，如

同紅色，散射情形較少。

以上述概念推論，在遠處的光線散射情形較為嚴重，因此物體

顏色會偏藍，而距離較近的趨近物體原始色彩，或是較為偏紅，

藉由「空氣透視法」的概念，我們可以延伸成為近距離趨近暖色

系，遠距離使用寒色系這種對比色彩營造空間感的上色方式！

我們選擇一張具有遠近層次的照片作為色彩練習，以青色x澄

色為例，由遠到近運用對比色彩逐漸轉換，遠處用青色，中間的

距離開始做色彩變化，直到近處轉變為澄色，就可以產生出深邃

的空間效果！

「空氣透視法」還包含了遠處的物體會因為散射的關係造成物

體自然有模糊不清的效果，除此之外，即使不是使用冷暖色系，

單純採用對比色彩繪畫遠近物體，也是可以營造出近似具有空間

感的立體效果喔！

光
線
折
射
產
生
的
奧
妙
！

二、繪圖基礎知識
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以往繪畫傳統美術時，立體感要直覺的要從色彩中

創造並不容易。

用「灰色畫」可以讓人辨識哪些地方的用色要較為

深沉做出立體效果。

所以多半有繪製「灰色畫」，也就是與彩稿一模一

樣，但是單純表現明暗的圖稿。

CG繪圖則是可以隨時不斷地轉換「灰階」與「全

彩」兩種狀態，以便檢視立體感是否正確！
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灰色畫是什麼？可以吃嗎？

大多數人接觸繪圖時，都會聽到「美術的基礎是素描」，但是

素描為什麼是基礎？大多數人不大能理解，若是我們從一張圖的

構成來看就可以理解了，圖形基礎由線條、明暗&色彩這三種作

變化組合，而素描撇除了色彩，純粹訓練線條與明暗，甚至也可

以單獨訓練線條或是明暗，所以才會成為近代美術訓練當中最基

礎的技巧之一。

而「灰色畫」（grisai l le）使用跟素描一樣的表現方式，灰色

畫是僅表現線條與明暗的美術表現。

以往傳統美術繪畫時，多半會先繪製一張灰色畫觀看畫作的明

暗層次是否得宜，立體感是否充足，再使用色彩表現繪畫一張彩

色的版本。

使用CG繪圖由於可以將色彩模式切換，所以可以在繪畫時，

將作品轉換成灰階色彩的表現方式作為灰色畫的檢視作品明暗與

立體感是否合諧。

大部分的人使用線條完成草稿後，時常就很順手地直接使用色

彩上色，忽略了「明暗」表現的立體與層次感，導致作品的色彩

感覺非常凌亂不協調，使用傳統美術的「灰色畫」概念，讓自己

作畫時可以輔助色彩協調的方式，是初學者一定要記得的喔！

化
為
灰
色
來
檢
視
立
體
感
吧
！
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水彩基本上是以水溶解顏料作為上色的方式。

依照一層一層的上色步驟，我們可以將這種上色方

式看成是從白畫到暗的色彩處理。

上色多半從色彩較為明亮、水分多&顏料少的先

畫，再逐漸加重為色彩深沉、水分少&顏料多。

轉換成曲線圖，可以更清楚的看見從白上色到黑的

上色層次。
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賽璐璐上色法是以色塊為主的表現技法，以往手

工繪畫的年代，要想辦法訓練將顏料塗抹均勻成

色塊是非常困難的，自從電腦繪圖以後，反而成

為最容易上手的表現技法！本章節將開始帶大家

進入CG的基礎上色方式！
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在Photoshop裡開啟一張完整的線稿，以便進行上色作業。

基礎賽璐璐上色法最適合使用「線稿下方塗色+保存線稿上色

法」，所以我們在線稿的下方建立新圖層作為上色圖層。 02

01

一、上色前的圖層管理方法

線稿下方塗色和保存線稿上色法

在94頁有講述到喔！
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在【圖層視窗】下方按鈕點選「建立新群組」，並且變更成自

己易於辨識的群組名稱。

將線稿圖層和上色圖層放進建立好的群組資料夾裡。

04

03

「建立新群組」是什麼？

請參考116頁吧！
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放進建立好的群組資料夾裡以後，可以點選群組資料夾左方的

箭型按鈕收納圖層，再次點擊即可展開觀看圖層。

若是線稿階段就將各個線稿分開圖層做繪畫，就可以依序拖曳

圖層到群組資料夾裡面分門別類。 06

05
花費點時間整理圖層

可以讓上色流程簡便很多！
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將暫時沒有要上色的群組資料夾，點擊左側的箭型符號摺疊起

來收納圖層。

關閉「指示圖層可見度」預覽模式，就可以開始準備上色了！

08

07
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選用左側工具列的【魔術棒工具】，並且將上方控制列的「消

除鋸齒」、「連續的」、「取樣全部圖層」三個選項全部都要勾

選起來。

接著我們先使用【魔術棒工具】在線稿的頭髮空白處點擊一下

產生選取範圍。 02

01

【魔術棒工具】

在124頁有提到喲！

「選取範圍」很重要！

忘記的人快翻開122頁溫習！

二、一般使用魔術棒工具上色方式


