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推薦序

非常開心收到秩維與珍珠老師要出第二本教學書的消息，也很榮幸再次受邀寫序。更期待三連霸的

續序下去 ~

這本書中秩維與珍珠老師分享了許多接案實例，事實上，在台灣的市場上多畫風通常會比單一特色

畫風來的好生存一點。

而畫圖的工作也常常跟各種設計結合在一起，並不只是單純的藝術行為。某個領域視為必然的方式，

在另一個行業也許會被認知為謬誤或禁忌⋯

必須有清晰的條理及開放的心胸去分辨，接受這一切⋯

每一個教程都是作者的無私心血，而每一段學習，最好都先全盤接受，再質疑、辦證、轉化為合適

自己的流程方式。

傳與承、知與用⋯用書本作無聲的對話、交流，讓彼此的技藝共同提升。

我們一起加油 ，共勉之。

首先恭喜秩維老師出書了∼說到 Painter這套軟體，已經是繪畫界耳熟能詳的主流軟體了，不論是插

畫、遊戲、繪本等∼都可以用此套軟體來輔助你，秩維老師的 Painter教學是為了滿足設計者的精心

之選，透過本書的教學過程，提供設計者更多的解決方案、工作經驗與專業流程之導入。

很高興秩維老師出版了此書，相信設計者透過本書能夠邁向更專業的領域，也相信讀者在閱讀本書

之後都將有所深刻體會 !

資深漫畫家  易水翔麟老師

漫畫工會理事  柯光曜老師
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第一次看到珍珠老師是在 99年初，她一進來 YMCA，當時我眼睛為之一亮，好漂亮好有造型的女孩；

她問：請問 YMCA有沒有缺兒童畫老師 ?哇 ~這樣“靚女”的老師一定會深受小朋友喜愛的，看了

老師的履歷表：高中美工科，大學視覺傳達系和實踐服裝設計，這一路上都堅持在繪畫設計，不論

是炭筆素描、各種媒材的立體捏塑，還是水彩版畫創作⋯，著實是位相當有才華的老師，如此長才

的老師，我當然不會放過；珍珠老師也沒有讓我失望，從開班至今從沒有間斷過，小朋友也一路跟

著學習水彩、素描、紙黏土捏塑、版畫、水墨畫⋯等等多元發展，多媒材運用創作，並依照孩子的

個性隨機應變，引導孩子呈現出個人風格的作品，帶領孩子們在美術天地建立自我創作的能力及自

信心。

很高興看到珍珠老師又有新作品要出版了，這是一本相當實用、值得收藏的工具書；內容從最基礎

到深入，是讓喜愛繪圖創作的讀者自學或是協助進入繪畫創作天地的最佳工具，我鄭重的推薦，本

書一定會是您的最佳拍檔！

                               台中市基督教青年會（YMCA）專員   王碧玉
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本書使用說明

本書以 Painter 2015軟體為主軸，搭配 Adobe Photoshop CC 2014與 Adobe Illustrator CC 

2014軟體做混用繪製，在範例圖的書頁部位皆標明所使用的軟體�；關於第三單元 Painter筆刷示

範中，所使用的 Painter筆刷會出現於標題之下�，在完成圖旁也會標明對應的筆刷附錄頁碼�，

讓初學者或進階學習者能對筆刷有更全面的認識，並了解使用筆刷特性運用於各種風格插畫。

關於本書的構成

本書主要分為六篇，第一篇為創作經驗談：關於

學習與接案時的心態與經驗歷程。第二篇基礎概

念：針對主要使用的軟體 Painter、Photoshop、

Illustrator做基礎解說認知。第三篇 Painter初階筆

刷示範：17個從簡入深的插畫範例說明；第四篇第

一次接案就上手：學習後的成果驗收，能測試自己

與成為生存工具的過程歷練；第五篇各種風格示範：

言情、兒童插畫、書籍封面、奇幻寫實、電玩角色

與場景設計的插畫；最後是附錄：說明 Painter筆

刷所擁有的不同特性，讓讀者能對筆刷設定與運用

更加的熟練，成為一本 Painter筆刷簡易字典。

關於作業環境

∣作業系統

Mac OS X / Windows XP以後的版本

∣應用程式

Corel Painter 2015
Adobe Photoshop CC 2014
Adobe Illustrator CC 2014

∣周邊裝置

滑鼠、繪圖板、網路

本書主要以 Painter 2015進行解說，若使

用舊版本依然可以繪製，只有部分新增筆

刷無法繪製，但仍可以完成插畫作品。

筆刷種類

01	

02	

03	



※本書提供 Painter與 Photoshop的快捷鍵表格，

可參見本書（p.2-29），Illustrator與 Photoshop

快捷鍵相同。

04	

�	在 Painter建立新檔時�，依照需求尺寸設定進行作業�。

05	

�	在 Photoshop中，尺寸依照設定進行作業，

此處範例為 A4大小，色彩模式為 RGB�。

06	

�	在 Illustrator中，尺寸依照設定進行作業，此

處範例為 A4尺寸，色彩模式為 CMYK�。

07	

建立新檔
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對創作來說，心態的建立也是相當重要的一環。以下

就以我們創作至今的心路歷程，作為本書的開場白，

與各位分享我們在創作路上曾體驗過的酸甜苦辣。

Part　
 1　創作經驗談 

秩維與珍珠的創作經驗談 1-02

2-01　數位板工具介紹 2-02

2-02　Painter 2015介紹 2-06

2-03　Photoshop CC 2014 介紹 2-20

Painter與 Photoshop快捷鍵 2-29

2-04　Illustrator CC 2014介紹 2-30

工欲善其事，必先利其器。想要學好任何一件新事物，

事前的準備是很重要的，本章一開始先針對繪畫時常

用的電腦繪圖軟體做簡單的介面介紹，讓沒有接觸過

電腦繪畫的初學者，也能逐步地建立對電腦繪圖軟體

的基本認知。

Part　
 2　基礎概念 

想要更進一步認識軟體，最快的方式就是自己親自摸

索與嘗試，接下來我們用初階的繪畫示範一步一步的

做簡單練習，Painter 2015的筆刷功能能夠相當擬真

呈現傳統繪畫媒材的筆觸與質感，讓我們用初階簡單

的範例來做筆刷的示範與說明。

Part　
 3　初學筆刷示範 

01
p.3-02

壓克力與油畫筆

寫實與手繪風格結合的向日葵插畫

噴槍

童話意境的海中插畫

02
p.3-04

炭筆與康特筆

方水墨風格【古扇】

03
p.3-06

向量筆與蘇美

東方水墨風格【竹】

04
p.3-08

粉彩筆與蠟筆

兒童童趣風格【男女學生】

05
p.3-10
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粉蠟筆

兒童童趣風格【熱氣球】

06
p.3-12

鉛筆

素描寫實【松柏】

09
p.3-18

麥克筆

流行時尚插畫【服裝畫】

10
p.3-20

膠化筆

個性風格畫【人物畫】

11
p.3-22

藝術家與特效

隨筆風景【夏夜】

12
p.3-24

仿真水彩筆

水彩手繪風【香水百合】

07
p.3-14

膠彩筆

寫實動物畫【五色鳥畫】

08
p.3-16

數位水彩與染色

科幻風格速寫【讀書蟲】

13
p.3-26

厚塗顏料的應用

基礎盔甲質感的營造

14
p.3-30

畫刀

捲髮的繪製

16
p.3-36
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有許多初學者會有這樣的迷思：需要有相當深厚的繪

畫底子才能做插畫外包接案的工作，其實現今的市場，

也有需要許多簡單、不甚複雜的插畫商業稿，因此如

果希望能夠從事相關工作可以先從簡單的案件開始做

起，以下利用幾個基礎範例，讓大家初步認識市場上

需要的插畫案件。

Part　
 4　第一次接案就上手 

厚塗顏料的應用

基礎盔甲質感的營造

01
p.4-02

Q版角色
向量圖檔【角色設計】

02
p.4-10

Q版公仔
向量Q版【公司形象公仔】

03
p.4-16

Q版人物
寫實Q版人像【黃楨憲醫師】

04
p.4-20

童書風格

長頸鹿【兜兜】

05
p.4-28

東方水墨

書本內頁插圖【清明】

06
p.4-40

東方水墨

布袋戲水墨【風之痕】

07
p.4-44

花紋畫筆

特殊配件【鎖鍊】

17
p.3-39
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經過前面的介紹，相信大家對軟體的基本運用已經有

一定的認知，接下來我們可以嘗試著將這些軟體的基

本知識融會貫通，並混用這些在書上介紹的軟體，讓

自己的作品更具有獨特風格，完整度更高。

Part　
 5　各種風格插畫示範 

筆刷的靈活運用是 Painter學習最重要的精隨，本書

特別收錄 Painter 2015 各種筆刷特性與設定注意事

項，供讀者選用與參考。方便讀者找出適合的筆刷繪

製，完成具個人特色的風格插畫作品。

Part　
 6　附錄 

送孟浩然之廣陵

01
p.5-02

Shall we dance?

02
p.5-25

浮生

03
p.5-41

人物設定－刺客

04
p.5-65

火燒連環船

05
p.5-87

魔君

06
p.5-105



4-28 Painter Photoshop

05 童書風格

長頸鹿【兜兜】

童書是在目前坊間書籍裡，需要大量插畫、插圖的刊物。充滿童趣的溫馨作品，往往讓大人和小孩在閱讀時，都能被溫

暖的氛圍包圍著。繪製時，造型的趣味與明快的用色是繪製重點。接著我們就以這張《長頸鹿兜兜》做範例，與大家分

享童書風格的繪製流程。

01 Painter繪製線稿

在Painter中以噴槍中的「數位剛硬

邊緣噴槍」畫出長頸鹿概略的外

觀，記得將筆觸不透明度調至50%

�。同樣地，這只是一個觀念交

代，所以不需要過度細修�。

02 底色
另開一個圖層於線稿之下，並開始

以色塊堆砌出長頸鹿的形體�。

03 體感的營造
接著用亮暗色去做體感上的布局，

注意眼窩附近跟人一樣有眼眶的構

造，因此先使用暗色做襯底�。 

04 畫出眼珠
顏色調暗後，將眼珠打上一層暗

色。畫的時候注意眼睛需要有聚焦

的感覺�。 

01	

02	 03	

04	 05	

使用軟體：Painter＋ Photoshop
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Painter Photoshop

28 隨風飄的葉子
畫面中想營造出一種風和日麗的感

覺，而風的感覺，我們想利用葉子

來呈現，因此需另開圖層畫出隨風

飄的葉子。同樣的，因為是屬於遠

景的元素，所以畫的時候也一樣作

模糊處理�。  

29 整理畫面的光感 1

背景中的光線影響著整體的氣氛，

需要整理畫面的光感，因此點選工

具列的漸層按鈕，並將圖層合成方

式設定改為如�所示。   

30 整理畫面的光感 2

用漸層功能拉出一個內亮外暗的色

調�，再依畫面需求調整圖層不透

明度，藉此調整光感�。   

48	 49	

50	

31 蓋印可見圖層
在這階段裡我想整理整體畫面，卻

仍不想將所有圖層向下與畫布合

併，於是按Ctrl＋Alt＋Shift＋E，向

上「蓋印可見圖層」�。  

51	 52	



4-38 Painter Photoshop

32 演算上色
點選功能列表中的濾鏡→演算上色→反光效果�，我想以此做出鏡頭的反光效果。效果就如同��所

示。  

33 整理反光效果
用橡皮擦把不需要的反光效果局部

擦除，在右下合成簽名後，完成

�。  

54	 55	

56	

53	
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Painter 5-25

Shall we dance?02
01 概念的構思
先用鉛筆中的「2B鉛筆」�畫出大

概的肢體動向�，在這個階段裡，

重要的是概念的建立，因此我將想

到的概念直接畫出來，過多的疑慮

與細節就暫時放到一邊去。

03 五官
關掉�的線稿，利用�所標的位置

為五官刻劃�。畫線稿的時候，試

著控制手腕的力氣，讓線條帶有流

暢、柔美的味道。

04 眉毛的畫法
眉毛其實就人物畫來說，算是相當

細節的部分，若在這部分處理得

當，可以再為人物增添一份柔美的

感覺。眉毛的畫法如�所示，畫完

後的樣子如�。

01	

02 臉型繪製
另外開一個圖層，將原先的線稿圖

層不透明度降低，在新圖層構思較

為明確的人物造型與五官位置，目

的仍是在位置的確立，而不是刻劃

細節�。

02	

03	

反
方
向
淡
出

04	

漸
長

交
錯

05	

06	
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Painter 5-27

07 氣氛的渲染
在畫布上用數位水彩中的簡單水筆

�為畫面渲染上色�。並且在還沒

乾的狀態下，為人物臉部打上基底

膚色�，顏色可參見�所示。

10	
11	 12	

13	

08 臉部影子
顏色調至如�所示，為人物臉部畫

上陰影。眼窩屬於頭部較為凹陷的

部分，因此在這邊也打上較暗的影

子。在這步驟裡暫時不需上唇紅，

先將嘴唇視作臉部的一部分畫出體

感即可�。

14	 15	

09 髮流的初步處理
用藍紫色調的顏色，為頭髮暗處畫

上影子。頭髮吸引人的，是髮絲所

帶來的飄逸感。但在這裡也先別急

著做出髮絲等細節，一開始就先刻

細節，很容易會讓畫面過於瑣碎而

缺乏整體感。因此在這階段裡，我

們只需要做出髮流柔順的感覺就好

�。
16	

 ★有關數位水彩的基礎說明，可參見第三篇

的《讀書蟲》單元。



Painter5-38

41 雲朵繪製
運用剛剛製作的雲筆，整理後方背

景的雲。白色其實才是最難畫的顏

色，需要考慮到周遭環境光的影

響，也請大家在畫的時候注意這點  

�。

42 素材運用
這時我想嘗試調整畫面氣氛，於是

開啟了渲染效果的圖片素材�。

43 貼上
全選→複製後，貼回原圖，並將圖層的屬性改成「重疊」，把圖層不

透明度降低�，若有不想做合成動作的部分，也可以用橡皮擦擦掉該

區塊。

69	

70	

71	

 ★關於素材，坊間有許多關於設計用的素材書籍，其中隨書附贈的光碟中，亦有圖片

的數位檔，以供使用。平常除了可以添購這類書籍外，也可以在假日時背著相機，

拍攝可供自己使用的素材。素材若運用得當，可為畫面帶來更完整豐富的效果。
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Painter 5-39

44 合成效果的調整
配合橡皮擦�等筆刷工具，調整合

成的效果。也可以在合成後，繼續

加上繪畫筆觸整理畫面�。

72	

 ★合成時，不是只能使用「重疊」屬性做畫

面合成，也可以依個人需要，改用其他圖

層屬性，如仿古色或相異等試試。

73	

46 線條的趣味
在背景用剛剛調整的基本圓刷畫上

若有似無的階梯、門、地磚....等，像

是童畫筆觸的線條，作品即完成。

加上這些筆觸，最主要的目的是希

望以這些線條增加畫面如夢境般的

奇幻感。畫中的女孩，像是在快天

亮消逝的夢境中獨自跳舞，撩起裙

擺像是問著「Shall we dance?」， 

我喜歡這樣的感覺:） �。
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45 筆刷調整
另開新的圖層，筆刷改為「基本圓

刷」�，到筆刷面板�修改設定

值。這樣的設定值，只是我的個人

習慣與需求，大家可依個人創作狀

況做調整
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