
3-8

將手邊的婚紗照、感恩父母、成長、交往...過程的相片、影片，

透過 自動模式 通通放入設計好的樣式影片中，就能快速完成。

自動模式.
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作品搶先看

設計重點：

將準備好的相片、影片素材直接套用多種樣式，再加上自

訂或預設的音樂檔案，快速完成動態影片。

參考完成檔：

<本書範例 \ ch03 \ 完成檔 \ Produce03-02.wmv>

製作流程

01 02 03
開啟自動模式 匯入相片、影片

素材

套用合適的樣式

04 05 06
選擇及調整音樂 加上開始及結束

文字

預覽完成影片

ch03.indd   8 2018/1/30   下午 06:13:53
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作品搶先看

製作流程

01 02 03
快速專案範本的

套用與刪除不需

要的素材或特效

快速專案範本中

素材的匯入與置換

運動攝影工房：

修正影片晃動與

套用色彩

04 05 06
運動攝影工房：

套用慢動作

運動攝影工房：

套用重播、倒播

與凍結畫面

運動攝影工房：

套用逐格動畫、

縮放與平移

設計重點：

利用快速專案範本建置作品，接著使用 運動攝影工房 的修補
視訊、慢動作、重播與倒播、凍結畫面、逐格動畫、縮放平

移功能，另外再使用 動態追蹤 功能套用聚光燈、箭頭效果。

參考完成檔：

<本書範例 \ ch04 \ 完成檔 \ Produce04.wmv>

07 08
動態追蹤：聚光

燈、箭頭效果

為影片增加配樂

以直排輪做為影片主題，將相關影片與相片套用快速專案範本，

建立一個具有運動風格的作品，再利用 運動攝影工房 與 動態追

蹤 功能，為影片營造出動態效果。

影片構思.
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利用數段不同場景拍攝的 360o 影片，藉由 360o 編輯器剪輯出合

適的影片素材，加入一些轉場及效果、音樂的搭配，讓原本單調

的 360o 影片呈現出不同的表現。

影片構思.

5-1
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作品搶先看

製作流程

01 02 03
使用 360o 設備拍
攝全景影片

使用 360o 專屬的
軟體完成縫圖

將縫好圖的影片

匯入威力導演開

始編修

04 05 06
為 360o 影片加入
文字特效與轉場

效果

為 360o 影片加入
馬賽克效果與影

片配樂

將 360o 影片轉成
小星球影片

設計重點：

使用 360o 設備拍出全景影片，匯入威力導演後運用 360o 編
輯器編輯 360o 效果的影片，剪輯出能全景影片，再上傳至社
群網與朋友分享。

參考完成檔：

<本書範例\ch05\完成檔\Produce05-01.
mp4>
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運用 360o 影片視角設計師

在視角設計師能中的新功能 小星球，可以利用 360° 影片變成有趣的小星球影片。

於  媒體工房 面板選取 05-05.mp4 影片素材，按滑鼠左鍵不放，拖曳至時間

軸 視訊軌1 起始處擺放，接著再選按 在「視角設計師」中使用 360 影片片段來

創作一般影片，再選按 是 鈕將顯示比例切換為 16:9。

開啟威力導演，選按 360o 編輯器 鈕建立 360o 影片新專案進入主畫面，一樣先

清空媒體庫中預設的素材，並匯入 <05-05.mp4> 影片素材。

在 視角設計師 編輯視窗中首先

設定 投影模式：小星球，再於

對話方塊中選按 是  鈕，即可在

預覽畫面中看到小星球效果。

02

01

03

1

3

2

2

4

5

1

"小星球" 是 360° 影片的一種運用，將影像捲曲成一顆圓型球體，是

很有趣的效果。

將 360o 影片轉成小星球影片.
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作品搶先看

製作流程

設計重點：

利用標籤進行素材分類，將拍攝好的五組相片素材匯入後，

修改時間畫格速度，加上轉場效果完成縮時影片製作，最後

利用視訊拼貼設計師輕鬆完成片頭。

參考完成檔：

<本書範例 \ ch07 \ 完成檔 \ Produce07.wmv>

01 02 03
設定主題後，開

始規劃拍攝

運用標籤分類五

組相片素材

將相片素材匯入

調整時間長度

04 05 06
將每組相片素材

群組起來

認識轉場概念與

加入轉場方式

用視訊拼貼設計

師製作手繪動態

影片做為片頭

07 08
為影片加上片尾

與 LOGO 商標
加入合適的配樂

並編輯

利用威力導演將相片轉換為影片並以縮時攝影的方式呈現，再搭

配轉場效果，讓主題在切換時能有不一樣的變化，一次欣賞到五

組瞬息萬變的美麗景色。

影片構思.
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以製作披薩做為影片的主軸，先將製作步驟全程拍攝下來，並運

用多機方式拍攝多個角度，然後將影片根據操作重點分成多個片

段，再透過威力導演進行文字、特效與配樂的佈置。

影片構思.
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作品搶先看

設計重點：

從視訊素材的加入、靜音設定到加強影片品質開始，透過

預設與自行建立的文字特效進行操作，最後再運用視訊特

效與配樂加強影片表現。

參考完成檔：

<本書範例 \ ch08 \ 完成檔 \ Produce08.wmv>

製作流程

01 02 03
匯入影片素材並

設定為靜音

調整影片光線、 
清晰度、減少晃動

套用文字特效與

修改格式與內容

04 05 06
文字特效播放時

間與動畫調整

文字範本的建立、

新增與修改

利用特效與配樂

豐富影片效果

ch08.indd   2 2018/1/30   下午 06:14:40
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拍攝微電影需要花費較長時間準備，對首次體驗的人來說是很有

挑戰性的，所以可尋找一些精彩或是有趣的流行影片來模仿學

習，學會如何設計場景、以及後製跟剪輯。

影片構思.
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作品搶先看

製作流程

01 02 03
構思編寫劇本內

容、繪製分鏡表

．組織團隊

．尋找場地

．尋找道具

開始拍攝劇本內

規劃的劇情

04 05 06
片頭文字、影片

插入與剪輯

多機剪輯製作與

色彩的配對

．片尾影片剪輯

．片尾謝幕文字

設計重點：

構思故事劇本架構，場景的設定及畫出分鏡表腳本，找尋配

合演出的演員及助手，即可開始拍攝所有場景，最後再利用

威力導演剪輯影片。

參考完成檔：

<本書範例 \ ch10 \ 完成檔 \ Produce10.wmv>

07 08
影片色調調整及

細部修飾

背景音樂或旁白

的錄製並調整音

量大小

ch10.indd   2 2018/1/30   下午 06:00:04
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【LEXUS】影藏
以家庭親情間為主幹，多一點愛多一點陪伴。

參考連結網址：https://youtu.be/Zsai9VxZ7oM

【三商美邦人壽形象廣告-陪伴篇】勇敢一次
無懼的面對挑戰，迎向嶄新未來。

參考連結網址：https://youtu.be/W05qRikdmJI

近年來作品類型更具多元化，不再被感情類的劇情獨佔，惡搞類、紀實類...等都有亮眼
的呈現，多元嘗試與創新題材，拓寬了媒體故事行銷的新格局。

目前網路速度快速發展，較長的網路影片也不用再花過多的時間來等待下載而失去興

緻，同時目前行動裝置，例如：平板電腦、智慧型手機...等人手一機的狀況，也都是讓
微電影日漸流行的因素。

什麼是微電影呢？一般而言包含了以下幾個特點：

．影片時間長度不長 (3~15 分鐘)

．必須擁有完整故事情節

．將要傳達的理念與產品置入於影片中

因為微電影的架構完整，所以就像在看一部短篇電影，而 "電影" 這個名詞聽起來比較沒

有像 "廣告" 來得那麼商業化，反過來說，如果是長達十分鐘的廣告，反而較不容易引起

人的興趣。在知名影音平台 YouTube 上可以搜尋到許多好作品，像是頗具話題性的微電

影："LEXUS - 影藏"、"陪伴篇 - 勇敢一次"、"快遞"、"勇敢愛之末日來電、"BenQ 大畫面

追劇神器"、"五分之一的糟遇 蕁麻疹公益微電影" ...等，雖然它們都是屬於廣告性質的影

片，不過正由於使用微電影的手法拍攝，不僅造成話題也吸引破百萬的點閱率。

微電影是頗具 "商業力" 的行銷利器，許多廣告或知名專輯行銷，

都可以看見使用微電影置入宣傳的行銷手法，透過拍攝方式與充

滿戲劇張力橋段，來抓住觀眾們的目光。

最夯影片類型 "微電影".
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拍攝微電影之前，事先的準備是必須的，不管是劇本內容的編

寫，或是分鏡表、演員的配合...等，都是缺一不可，有了這些穩

紮穩打的基礎後，才能讓拍攝作業更加順利。

拍攝的前置作業.
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構想故事大綱

如果沒有故事可說，那就沒有電影可拍，不管要拍攝什麼樣類型的微電影，一定都要先

有個故事情節才能開始，您可以就身旁的人事物來發想點子，想到什麼就先記錄起來，

將點子與伙伴集思廣益，看看在大家的腦力激盪之下是否能發想出更多的想法。在一開

始什麼都不懂的情況下，也可以參考一些熱門的、具話題性的作品，藉由模仿的練習學

會架構故事與之後的拍攝運鏡技巧。

繪製分鏡表與勘景

分鏡表是前置作業裡最重要的部分，不管劇本寫得多

麼精彩，畢竟也只是以文字來描述故事情節，如果要

讓團隊中的伙伴了解您想傳達的畫面結構，必須利用

分鏡表將想要表達的東西具體影像化，讓每個人都能

輕易了解接下來的畫面該如何拍攝。

分鏡表中可以先列一些基本項目，像是分鏡號碼、畫

面說明、動作說明、旁白、時間長度...等，讓拿到分
鏡表的人能對此次要拍攝的作品有八、九分認識，剩

下細節或是團隊分工合作的部分，就利用開會討論時

分配完成，並提出合適的拍攝場景及服裝、道具上的

搭配。

最後拍攝完成的影片素材，要比分鏡表設定的時間長

度更長，這樣一來才有多餘的空間可以剪輯出最佳的

拍攝畫面。

選角與組織團隊

有了劇本後，接著就要開始設定主角人物及選角，也得開始組織合作拍攝的團隊，這過

程中除了要找到合適的主要角色，安排時間行程與拍攝器材的準備也要同時進行，另外

如果有資金方面的支出時，也要在同時編列好預算。

ch10.indd   4 2018/1/30   下午 06:00:06
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有時取景會使用攝影機、數位相機、手機...等多機拍攝，以取得

不同角度的精彩畫面，不過在整合影片時相當麻煩，透過威力導

演 16 中的 多機剪輯設計師 功能，讓您快速完成多機片段錄製。

多機剪輯設計師.

10-5
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多機拍攝前置準備

此作品在現場準備了三台數位相機，分別架設在主角前進的路線左側、右側及正面，由

導演一聲令下後，主角開始前進的同時三台數位相機也同步開始拍攝。一開始建議先排

練幾次建立起團隊的默契，之後再正式拍攝。

認識與啟用多機剪輯設計師

多機剪輯設計師是利用多段影片 (多台設備同時拍攝)，在匯入後利用指定視訊的方式來

擷取所需要的畫面。首先將時間軸指標移到 視訊軌1 素材最後方，於  媒體工房 面板

按  鍵不放一一選取 10-06.wmv ~ 10-08.wmv 影片素材，按  外掛模組 鈕 \ 多機剪

輯設計師 開啟視窗。

3

1

2

4
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預覽畫面

視訊來源區

(可匯入四段) 同步類型匯入視訊 / 匯入音訊

來源軌 多機剪輯後

視訊放置位置

錄製 / 播放控制項音訊來源

在 多機剪輯設計師 視窗中最多可以匯入四段不同攝影機拍攝的影片，在 來源軌 中也能

包含一個以上的影片片段，而音訊方面則可以匯入單一或多個音訊檔搭配運用。

影片與音訊同步

若是拍攝音樂 MV，不管是同時拍攝或是不同時間拍攝完成的影片素材，只要在拍攝

時有同步播放音樂收音，當所有分鏡影片都拍攝完畢後，將影片素材及音訊檔都匯入

至 多機剪輯設計師，選按 同步 清單鈕 \ 音訊分析，就會自動同步所有音訊的內容，

如此一來，就不用手動去調整時間軸位置，讓 多機剪輯設計師 來幫您輕鬆完成這項

任務。

示提小

ch10.indd   11 2018/1/30   下午 06:00:12
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分析音訊並同步

雖然是同時間拍攝的影片素材，但是每個人開始錄製的時間點一定會有誤差，這時影片

只要有收音的話，就可以利用 音訊分析 功能輕鬆讓影片同步。

在 多機剪輯設計師 視窗選按 同

步 清單鈕 \ 音訊分析，選按 套用 

鈕，接著軟體就會自動分析音訊

位置並同步 來源軌 上的影片素材

位置。

01

完成後即可看到 來源軌 上的三段影片素材已自動依背景聲音對應同步位置，按 

 播放 鈕瀏覽，也可隨意選按 可用的視訊來源 區影片素材，即可於預覽畫面

看到所選定的攝影機畫面。

02

題材發想
各種同步方式

若要同步 多機剪輯設計師 中的片段，可以指定的各種方式：

• 手動：直接拖曳 來源軌 上的影片素材至新的位置擺放即可。

• 時間碼：套用後即會使用視訊片段的時間碼來進行同步。

• 檔案建立時間：套用後即會使用建立檔案的日期和時間點來進行同步。

• 片段上的標記：首先於 來源軌 上每個影片素材的關鍵畫格上按右鍵選按 加上標記 

設定標記，完成後按 套用 鈕即會自動將片段依所設定的標記畫格進行同步。

示提小

1

1

2

3

2
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開始錄製多機拍攝的影片

開始錄製前，建議多練習一邊播放一邊切換視訊來源，先看完 STEP.01 三個需一口氣完成

的動作後，再進行正式錄製。

先選按 1 號視訊來源，按  錄製 鈕開始錄製影片，此時即可看到 1 號視訊來源 

呈現紅色框框狀，錄製內容會在 錄製軌 產生。
01

接著待 2 號視訊來源 出現欲錄製的畫面時，馬上選按 2 號視訊來源 ，預覽畫面

馬上變更為 2 號視訊來源 的畫面，而下方 錄製軌 也會馬上出現正在進行 攝影

機 2 的錄製。

2

3

1
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接著待 3 號視訊來源 出現欲錄製的畫面時，馬上選按 3 號視訊來源 進行錄製，

直到全部播放完畢即自動停止錄製。

4

接著按  播放 鈕觀看結果是否滿意，如果不甚理想的話，可再按  錄製 鈕重

錄一次，完成後按 確定 鈕回到威力導演主畫面即可。
02

於時間軸 視訊軌1 上即可看到剛剛錄製好的多機影片片段，而素材上有 MC1 標

示即表示使用 多機剪輯設計師 所錄製的影片。
03
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接下來要加入片尾影片並進行剪輯與調整，那這部微電影作品中

影片素材的後製剪輯就算完成了大部分。

片尾影片剪輯

剪輯影片的時間長度

此部作品，片尾預計是由二個影片片段串聯而成：10-09.wmv ~ 10-10.wmv，這二個影

片的原始長度不盡相同，在這裡利用 修剪 功能剪出最好的影片片段。

於  媒體工房 面板按  鍵不放選按 10-09.wmv、10-10.wmv 影片素材並拖

曳至時間軸 視訊軌1 素材最後方擺放。
01

於時間軸 視訊軌1 選取 10-10.wmv 影片素材，按  為影片素材修剪出合適的

畫面片段，拖曳即時預覽滑桿至「00:00:04:00」，按  結束標記 鈕設定影片結

束點，再按 確定 鈕即可。

02

1

5

2

3

4
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於 內容 標籤先核選 淡化特效，在此只需要影片淡出的效果，所以再核選 啟用淡

出 即可於右側 不透明度 時間軸上自動產生關鍵畫格，最後按 確定 鈕完成。
02

設定影片淡出的效果

在最後畫面中，將影片設計成有淡出的效果，也能剛好與後續要設計的片尾字幕搭配，

替影片做一個完美的結束畫面。

於時間軸 視訊軌1 上選取 10-10.wmv 影片素材，按 設計師 鈕 \ 子母畫面設計師 

開啟編輯視窗。
01

2

4
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3
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2
3

ch10.indd   18 2018/1/30   下午 06:00:17




