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本書的閱讀方法
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3-6.ai
練習檔案

使用「任意變形工具」變形矩形，製作出梯形。

#透視扭曲 #隨意扭曲 #任意變形工具

Lesson

6 繪製梯形

Chapter 3

這個單元將使用「任意變形工具」

的「透視扭曲」與「隨意扭曲」，

把矩形變形成梯形，分別製作出

左右對稱的梯形與左右不對稱的

梯形。

左右不對稱的梯形

左右對稱的梯形

開啟練習檔案「3-6.ai」，使用「選取
工具」  選取矩形 1 。按一下工具

列的「任意變形工具」 2，開啟新的

「任意變形工具」專用工具列，選取

其中的「透視扭曲」 3。

1

矩形的四個角落會顯示錨點，往右拖

曳左上方的錨點 4。
2

使用在物件加上透視感的透視扭曲功能，把

矩形變成左右對稱的梯形。

繪製左右對稱的梯形

繪製出左右對稱的梯形。完成！

1

2

3

錨點

錨點

4

如果找不到「任意變形工

具」，請參考 23頁的說明，
切換工具列的顯示狀態。

右側錨點會隨著拖

曳狀態同步往左側

移動。

主題標籤

這是每個單元的學習內容或關鍵字。

練習檔案／完成檔案

顯示此單元使用的練習檔

案或完成檔案的名稱。

單元標題

扼要顯示此單元的重點。

此單元的學習
內容

說明此單元要學

習的功能、目標、

範例。

建議

這是作者提供的建議

或小知識。

本書的內容同時支援 Windows與 Mac，但是解說以 Windows為主。如果你使用的是
Mac，執行按鍵操作時，請將Ctrl改成⌘，Alt改成option，Enter改成return。
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本書的內容設計，是讓讀者只需依序閱讀頁面，就能充分享受使用 Illustrator製作圖像的
樂趣。詳盡的特色說明，即使是初學者也可以順利操作，有經驗的人也能滿意。

chapter 3
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在選取矩形的狀態，按一下「任意變形

工具」 1 ，選取「隨意扭曲」 2，確認

四周出現錨點。

1

這次要建立左右不對稱的梯形。

繪製左右不對稱的梯形

進階知識！

更多

 z「任意變形工具」的功能
這個單元建立了梯形，不過「任意變形工具」可以在物件套用各式各樣的變形，請先瞭解這三個工具的

特色。

1

2

繪製出左右不對稱的梯形。完成！

往右側拖曳左上方的錨點 3。2
3

按住Shift鍵不放並拖

曳，可以平行移動錨點。

任意變形工具

拖曳八個地方的錨點，可以放大、縮小、旋轉、傾

斜物件。

透視扭曲工具

拖曳四個地方的錨點，可以讓物件產生透視感。

隨意扭曲工具

可以往任何方向拖曳四個角落的錨點來變形物件。

使用「任意變形工具」

時，按住Ctrl鍵不放並

拖曳，可以隨意移動該

錨點。

重點提示

解說操作重點及方便的技巧。

必備知識！介紹操作之前應先瞭解的知識與訊息。

進階知識！將提供與每個單元的學習重點有關的知識與技能。

操作解說

逐步解說實際在畫面上該如何操作。所列出的標題

可讓人一眼就看出各步驟的操作目的。

※・此頁面僅為示意圖，與實際
的單元版面可能有出入。

chapter 3
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進階知識！

更多

接著要繪製非六邊形的其他多邊形，這次的範例是繪製正三角形。

繪製六邊形以外的多邊形

選取「多邊形工具」 ，按一下工作

區域的空白部分，開啟「多邊形」對話

視窗 1 。

1

「邊數」輸入「3」 2，按下「確定」

鈕 3。
2 「半徑」與「邊

數」已經設定

成上一次繪圖

的數值。

讓底邊呈水平狀態

繪製多邊形時，按住Shift 鍵不放並拖曳，可

以讓底邊呈水平狀態。

重點提示

3

1

2

 z憑感覺繪製任意多邊形
以「多邊形工具」拖曳時，按下鍵盤中的 ↑鍵與↓鍵，可以增減邊數。

繪製出正六邊形。完成！

繪製出正三角形。完成！

正七邊形 正十邊形正六邊形

按一次 
↑鍵

按三次 
↑鍵
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Illustrator具備各式各樣的功能，本單元將概略介紹我們可以使用 Illustrator來做什麼。

#Illustrator簡介

Lesson

2 Illustrator 能做什麼？

Chapter 1

組合圖形的插圖

組合直線、曲線、圖形，就

能輕鬆製作出簡單的插圖與

圖示。
  61頁

製作結構複雜的插圖

使用圖層功能，就可以有效

率地完成組合多個物件的作

品。
   131頁

画像変更

使用混合模式與漸層效果製

作平面設計

使用能覆蓋顏色的混合模式

及漸層效果，製作出各種風

格的作品。
  81頁

PRODUCED BY

DIRECTED BY

STORY BY

CASTING BY

PURODUCER NAME

DIRECTOR NAME

WRITER NAME

CASTING STAFF

MUSIC BY

EDITED BY

DESIGNER

PRODUCED BY

MUSICIAN NAME

EDITER NAME

YOKUBARI STAFF

YOKUBARI ILLUSTRATOR

HERO

HERO NAME
HEROINE

HEROINE NAME
FRIEND

FRIEND NAME

T H E

S T O R Y  O F

T H E I R  L O V E

T H E

S T O R Y  O F

T H E I R  L O V E

運用文字排版的設計

可以調整字體、行距、字距

等再輸入內容，或組合文

字、照片、插圖。
  169頁

使用「鋼筆工具」製作手繪

插圖

使用「鋼筆工具」可以隨意

繪圖，在繪製的線條套用效

果，能呈現手繪風格。
  107頁

運用影像的設計

可以置入影像，單獨裁切需

要的部分，或把影像轉換成

插圖再進行編修。
  176頁

如上述例子所示，Illustrator的特色是可以設計各種類型的作品。光是繪圖工具就有非常多種，
包括繪製圓形、矩形等圖形的工具，繪製平滑曲線的鋼筆工具，以及拖曳滑鼠，就能隨意繪圖

的筆刷工具等。Illustrator可以依照不同目的，提供最佳工具。除了繪圖工具之外，也適合製
作置入影像或運用文字組合的版面。

上一頁介紹的 Adobe應用程式有各自的專長，包括編輯影像、製作網頁、編排版面等，而
Illustrator擅長的是可以依照創意，擴大運用範圍。

提供豐富的工具，可以設計各式各樣的作品

除了這裡的例子，在本章最後的專

欄也介紹了其他範例。請發揮你的

創意，愉快地運用 Illustrator！

chapter 1

開
始
學
習Illustrator
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按一下「開始」選單  
1 ，從應用程式清單中，

選 取「Adobe Creative 
Cloud」2，啟動「Creative 
Cloud Desktop」並登入。

按一下「管理字體」 3。

1

按一下「瀏覽字體」 4，如果已經

使用了 Adobe Fonts，請按一下右
上方的「瀏覽更多字體」。

2

開啟選取字體系列的清單，按一下

該字體的「新增字體」鈕 6。

啟動 Illustrator，確認是否新增了
該字體。

確認字體  142頁

4

平面設計的重要元素之一，就是選用符合作品風格的字體。我們可以利用

Adobe Fonts，在 Illustrator啟用各式各樣的字體（需進行認證手續）。只
要訂閱 Adobe Creative Cloud計畫，即可使用 Adobe Fonts中 18,000種
以上的字體，其中包含超過 400種的日文字體，這些字體能商用也提供個
人使用。在進入本書的各個單元之前，請先瞭解 Adobe Fonts的用法。

使用 Adobe Fonts 製作高品質的作品

1

2

3

4

5

6

啟動網頁瀏覽器，開啟搜尋字體的

畫面。按一下其中一種字體的「檢

視系列」 5。

3

本書主要使用

Adobe Fonts
來製作範例。

重點提示

搜尋中文的方法

透過「字體套件」

搜尋中文字體比較

方便。
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本單元將說明使用 Illustrator時，必須瞭解的繪圖格式。

#Illustrator簡介

Lesson

3 瞭解 Illustrator 的特性

Chapter 1

使用 Illustrator 製作的檔案是以
「向量」格式繪製。向量格式是用

數值記錄、呈現點與線的位置及方

向。以計算方式繪圖的優點是，即

使縮放也不會讓畫質變差，而且資

料量較小。不過以點陣圖格式呈

現的複雜深淺效果就不適合使用

Illustrator。

放大也不會變粗糙的向量格式

向量格式的影像狀態

放大之後，影像不會變粗糙，可以直接擴大顯示

向量格式是用點、線繪圖，而點陣

圖格式則是以小正方形的像素集合

繪圖。放大之後，像素本身也會變

大，導致影像變粗糙。雖然可以呈

現複雜的深淺效果，卻不適合向量

格式這種邊緣清楚銳利的影像。

能呈現照片效果的
點陣圖格式

點陣圖格式的影像狀態

放大之後，可以看到正方形像素變粗糙

點陣圖格式主要是用

Photoshop進行處理。

chapter 1

開
始
學
習Illustrator
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3-7_after.ai
完成檔案

056

使用路徑管理員功能，裁剪、分割圖形，製作出甜甜圈。

#路徑管理員

Lesson

7 繪製甜甜圈

Chapter 3

這次要繪製巧克力甜甜圈。首先，把兩個圓形疊在一起，裁剪重疊

部分，製作出甜甜圈中間的洞。接著疊上矩形再分割，製作出巧克

力的部分，最後加上當作裝飾的彩色圓點。

路徑管理員可以利用重疊的物件製作出千變萬化的形狀。例如，合併兩個圖形或減去兩個圖形

重疊的部分。60頁的「進階知識！」將會介紹路徑管理員的種類。

 z何謂路徑管理員？

合併 くり抜いたり合体させたり くり抜いたり合体させたり
減去

01

02

 z製作流程

減去兩個正圓形的重疊部分 分割重疊的物件 在上面加上裝飾

01

02

01

02

01

02

除了第 3章前幾個單元學
到的技巧，這裡還使用了

分割與減去等功能。

くり抜いたり合体させたり くり抜いたり合体させたり
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開啟「路徑管理員」

2

如何調整物件的重疊順序？

後面繪製的物件會重疊在上層，如果想調整

排列順序，請選取該物件，按滑鼠右鍵，執

行「排列順序→移至最前、置前、置後、移
至最後」命令。

詳細說明  117頁

重點提示

首先建立當作甜甜圈雛形的形狀。使用大圓形製作甜甜圈的麵團部分，再剪掉小圓形製作出中

間的洞。

製作甜甜圈中間的洞

執行「視窗→路徑管理
員」命令 1 ，開啟「路徑

管理員」面板 2。

1
1

使用「橢圓形工具」  
繪製正圓形 1 ，再繪製出

較小的圓形，當作甜甜圈

中間的洞 2。

1

將小圓形拖曳到大圓形的

中心 3。
2

3

在出現「中心點」的位置放開

滑鼠左鍵，就可以把圓形放

在中心位置。如果沒有顯示

「中心點」，請執行「檢視→
智慧型參考線」命令再操作。

1

2

填色：C=27 M=64 Y=65 K=15

小的正圓形只要選擇容

易辨識的顏色即可。
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4選取兩個物件 4，按一下「路徑管

理員」面板的「減去上層」 5。
3關

鍵

重點
！

5

用前面重疊的小圓形

裁剪大圓形！

在甜甜圈淋上巧克力。同樣使用「路徑管理員」面板，保留重疊部分的圖形。

製作淋上巧克力的部分

使用「矩形工具」  繪製要隱藏
甜甜圈右側的矩形 1 。

1

選取兩個物件 2，按一下「路徑管

理員」面板的「分割」 3。

以路徑相交的平面分割重疊的物

件。

2

製作出甜甜圈中間的洞。4

3

2

1

刪除超出範圍的部分。使用「直接

選取工具」  選取超出範圍的部
分 4，按下Delete鍵。

完成淋上巧克力的甜甜圈。

3 4

填色：C=27 M=64 Y=65 K=53
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接著利用正圓形繪製當作裝飾的部分。

加上裝飾

使用「橢圓形工具」  繪製裝飾。這個範例是
以正圓形繪製裝飾，拷貝圓形，設定成黃色、粉

紅色和藍色。

拷貝物件  30頁
調整顏色  34頁

1

繪製出點綴著繽紛裝飾的甜甜圈。完成！

填色： 
C=100 M=0 
Y=0 K=0

填色： 
C=0 M=0 
Y=100 K=0

填色： 
C=10 M=100 
Y=60 K=0

把圓形疊在甜甜圈上 1 。2
1

請一邊拷貝，一邊疊上

去。這裡的關鍵是隨機

配置，呈現繽紛感。

圓形太小，不易描繪時，

請放大畫面再操作。

重點提示

調整顏色製造變化

改變甜甜圈的麵團或巧克力部分的顏色，可以製作出許多種類的甜甜圈。

填色： 
C=50 M=25 
Y=85 K=0

填色： 
C=50 M=25 
Y=85 K=32

填色： 
C=0 M=60 
Y=52 K=0

填色： 
C=0 M=85 
Y=68 K=0

填色： 
C=35 M=85 
Y=33 K=0

填色： 
C=32 M=85 
Y=33 K=40
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4-1.ai
練習檔案

利用色彩平滑變化的漸層製作圖形。

#漸層 #任意形狀漸層

Lesson

1 使用漸層製作圖形

Chapter 4

在流體形狀套用漸層效果，

製作出風格柔和的物件。左

側圓形物件套用了往水平方

向直線變化的「線性漸層」，

右側物件則套用了無特定方

向的「任意形狀漸層」。

［グラデーション］ツールで
［線形グラデーション］を塗る

［グラデーション］の色と
透明度を変える

●作成の流れ

［フリーグラデーション］で
複雑なグラ―デーションを作る

01

02

03

04

［グラデーション］ツールで
［線形グラデーション］を塗る

［グラデーション］の色と
透明度を変える

●作成の流れ

［フリーグラデーション］で
複雑なグラ―デーションを作る

01

02

03

04

 z製作流程
套用「漸層」面板中的 
「線性漸層」

調整漸層的色彩與 
透明度

使用任意形狀漸層 
建立複雜的漸層效果

開啟練習檔案「4-1.ai」，執行
「視窗→漸層」命令 1 ，開啟

「漸層」面板 2。

1

開啟「漸層」面板

用曲線繪製出類似液體的

物件稱作「流體形狀」。

2

1
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選取右側的物件 1 ，按一下

「漸層」面板的「任意形狀漸

層」 2。

1

在右側物件使用任意形狀漸層，填滿水藍色、藍色、紫色等

三色漸層。套用任意形狀漸層之後，物件上會顯示色標。每

個色標都可以調整顏色與位置，還能增減色標，建立漸層。

建立複雜的漸層

1

2

這樣就會在物件套用任意形狀

漸層。接下來要新增色標。當

滑鼠游標在物件上的形狀變成 
 時按一下 3。

建立一個新的色標 4。

2
3 4

開啟「顏色」面板，調整顏色 
5，就會以色標為中心，讓顏

色產生變化 6。

3

5

6

7 8

在色標上按兩下，也可

以開啟「顏色」面板。

和步驟 ②∼③  一樣，新增一
個色標 7，調整顏色 8。

4還
差

一步
！

chapter 4

運
用
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樣
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漸
層
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［グラデーション］ツールで
［線形グラデーション］を塗る

［グラデーション］の色と
透明度を変える

●作成の流れ

［フリーグラデーション］で
複雑なグラ―デーションを作る

01

02

03

04

完成套用了漸層的圖形。完成！

將滑鼠游標移動到左上方的色標 1

，把色標拖曳到物件外側 2。
1

已經不需要的色標可以刪除。請刪除左

上方的色標。

刪除色標

進階知識！

更多

 z漸層分成「點」與「線」兩種
漸層的繪製方法包括「點」與「線」。「點」是以色標為中心，套用漸層效果，而「線」是以連接色標的

線為中心，套用漸層效果。

線點

 z個別調整漸層大小
當滑鼠游標移動到色標上，周圍會顯示圓形虛線 1 。把圓形邊緣的黑色錨點拖曳到圓形外側 2 ，就能

擴大該色標的漸層範圍 3 。

1

2

3

1 2

按一下「漸層」面板的垃圾

桶圖示（「刪除色標」鈕），

也可以刪除色標。
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4-4.ai
練習檔案

利用「重新上色圖稿」功能，可以一次調整多個物件的顏色。

# 重新上色圖稿

Lesson

4 一次調整多種顏色

Chapter 4

使用「重新上色圖稿」可以一次調整多個物件，讓色調具有一

致性。這次將調整由多個物件組合而成的杯子蛋糕顏色。先調

整整體的顏色，再單獨改變燭光的顏色。

我們可以只調整特定

物件的顏色，或統一

更改整體的顏色。

1 開啟練習檔案「4-4.ai」，選取
所有物件 1 ，執行「編輯（Mac
為「Illustrator」）→編輯色彩→
重新上色圖稿」命令 2。

操作「重新上色圖稿」的色輪，試著一次調整所有顏色。

一次改變所有顏色

1

2
你也可以在「內容」

面板中，按下「快

速動作」的「重新上

色」鈕。

01 02 03

只調整燭光的顏色更改整體的顏色
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01 02 03

按下「在色輪上顯示亮度和色相」鈕：移動小的

顏色控制點，可以改變整體顏色。移動大的顏色

控制點，能調整整體的顏色與亮度（如果想調整

飽和度，要按下右側的「在色輪上顯示飽和度和

色相」鈕）

左：「在色輪上顯示亮度和色相」鈕

右：「在色輪上顯示飽和度和色相」鈕

何謂顏色控制點？

色輪上有幾個顏色控制點（圓形），代表該物件使用

的顏色，移動顏色控制點，可以一次調整整體的顏

色。最大的顏色控制點代表基本色，移動這個顏色控

制點，除了顏色之外，也會同步調整整體的亮度與飽

和度。

重點提示

可以一次調整所有顏色！

在預設狀態下，「重新上色圖稿」會同步調整所有顏

色，因此可以維持色彩平衡，同時改變整體的顏色。

重點提示

變成以水藍色為基調的杯子蛋糕。3

1 在重新上色選項，按一下「連結解除連結色

彩調和顏色」圖示 1 ，解除連結。

「重新上色圖稿」也可以個別調整顏色。調整了整

體的顏色後，想再調整部分位置的顏色時，可以使

用這種方法。這次要將蠟燭的燭光由藍色改成黃

色。

調整部分顏色

2 解除基本色與其他顏色的連動狀態，即可單

獨移動各個顏色控制點。將最下方較長的藍

色顏色控制點 2拖曳到黃色區域 3。

只改變了蠟燭的燭光顏色。完成！

3

4

1
2

3

較長的褐色顏

色控制點是使

用在插圖輪廓

的顏色。

色輪

顯示重新上色選項。調整色輪，更改顏色，

把比較長的褐色顏色控制點 3拖曳到水藍色

附近 4。

2關
鍵

重點
！

chapter 4

運
用
顏
色
、
圖
樣
、
漸
層



協助配色的實用工具

每個人應該都有自己偏愛的顏色組合吧？配色時，常受到個人喜好或習慣的影

響，後來才發現選擇了相同的配色，使得設計顯得千篇一律。此外，設計新手一

開始也不知道該如何配色吧？

你可以利用 Illustrator的「色彩參考」（本書 76 頁）功能挑選顏色，或透過
Adobe Color（https://color.adobe.com/）的免費服務來尋找色彩。這個服務
提供了許多功能，包括從照片擷取顏色，搜尋關鍵字，瞭解業界趨勢，建議公家

機關必備的色盲友善配色。

此外，這些工具也可以用來說服客戶或主管，說明你選擇這種顏色組合的原因。

當你不曉得該如何配色時，這些實用的工具應該可以激發你的新靈感或創意。

可以由影像建立調色盤

可以判斷對比是否適合

可以檢視設計師的調色盤 可以檢視顏色趨勢



5-5.ai
練習檔案

094

虛線

可以將筆畫變成虛線

箭頭

可以把筆畫的端點變成箭頭

筆畫可以改變粗細及前端的形狀，善用各種筆畫，能大幅提高插圖與設計的表現力。

#筆畫面版 #筆畫描述檔 #寬度工具 #虛線

Lesson

5 使用各種筆畫

Chapter 5

這次要使用「筆畫」面板的功能，改變插圖的印象。

與筆畫有關的功能都整合在「筆畫」面板中。請先檢視該

面板，確認有何功用。

「筆畫」面板

對齊筆畫

可以針對路徑改變筆畫為 
置中對齊、內側對齊、外側對齊

端點

筆畫的端點形狀可以選擇 
「平端點」、「圓端點」、「方端點」

寬度

可以設定筆畫寬度

描述檔

可以調整筆畫的粗細與形狀

尖角 

筆畫的尖角可以選擇 
「尖角」、「圓角」、「斜角」

這裡使用了「筆畫」面板，不論

工作區域為何種狀態，都可以編

輯筆畫。此外，Lesson 2 介紹的
「內容」面板也可以編輯筆畫。

尖角 圓角

平端點 圓端點 方端點

筆畫置

中對齊

筆畫內

側對齊

筆畫外

側對齊

斜角
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開啟練習檔案「5-5.ai」，執行「視窗
→筆畫」命令 1 。

1

開啟「筆畫」面板

開啟「筆畫」面板。2

1

使用「選取工具」  選取「筆畫」物
件 1 ，執行「選取→相同→筆畫寬度」
命令 2。

1

使用「相同」功能，選取插圖中的筆畫部分。

「相同」可以選取多個物件中相同筆畫寬度

的物件，或相同顏色的物件。

選取相同種類的筆畫

只選取相同寬度的筆畫 3。2

1

3

選取了眼睛以外的筆畫

如果選取整個插圖，會連眼睛一起選

取。眼睛只有填色，沒有設定筆畫，

無法使用「筆畫」面板處理。利用「相

同」功能，可以一次選取相同種類的

筆畫，比較方便。

2

chapter 5

用
線
條
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按一下「筆畫」面板的「描述

檔」 1 ，選取由上往下的第二個

「寬度描述檔 1」 2。

1

接著要調整筆畫寬度。將「筆

畫」面板的「寬度」設定為

「2.5pt」 4，筆畫變粗，改變

了插圖的印象 5。

3

在選取的筆畫套用強弱效果。

使用「描述檔」調整筆畫

使用「選取工具」  選取衣領
線條 1 。

1

將「筆畫」面板的「寬度」設定

為「2pt」 2，勾選「虛線」 3， 
「虛線」設定為「1pt」，「間
隔」設定為「3pt」 4。

2

把 T恤的衣領線條變成虛線。

製作虛線

1

2

3

4

1

4

2

3

在粗細一致的筆畫寬度加上強

弱效果
改變了插圖的筆畫 3。2

利用不同筆畫改變了插圖的印象。完成！

何謂虛線與間隔？

「虛線」下面的「虛

線」可以設定筆畫的

長度，「間隔」能設

定筆畫之間的長度，

最多可以設定三組

「虛線」與「間隔」。

重點提示

虛線

間隔

5
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進階知識！

更多

 z使用「寬度工具」自訂筆畫
請用「寬度工具」自訂筆畫，將線條變細。自訂的筆畫可以新增至「描述檔」

內再使用。

選取工具列中的「鋼筆工具」 ，繪製

直線 1 。
1

1

選取工具列中的「寬度工具」 2，從筆畫

的前端略微往右下方拖曳 3，稍微加粗

筆畫。

另一邊也同樣將末端略微往左下方拖曳 
4，加粗筆畫。

2

4

32

開啟「變數寬度描述檔」對話視窗，輸入

名稱，按下「確定」鈕 7，就能儲存自

訂的「變數寬度描述檔」。

4

7

選取剛自訂的筆畫，按一下「筆畫」面

板的「描述檔」 5，再按一下「加入描述

檔」 6。

3

5

6

請練習建立各種筆畫寬

度，改變筆畫的狀態。

請把細直線的兩

端變粗，建立自

訂筆畫。

chapter 5
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6-4.ai
練習檔案

117

新繪製的物件會疊在原本的物件上，這樣的排列順序也可以重新調整。

#物件的排列順序

Lesson

4 調整物件的順序

Chapter 6

 z何謂「排列順序」？
「排列順序」是指多個物件的重疊順序。

以下將介紹調整排列順序的方法。

 z排列順序示意圖  z排列順序示意圖

最上層

三角形移動到最下層三角形移動到下層

三角形在最上層

最下層

下層
上層

由上往下的排列順序為白雲、太

陽、灰雲，首先要將白雲移動到太

陽下方。

把白雲移動到下層

開啟練習檔案「6-4.ai」，選
取白雲 1 。

1

在白雲按下右鍵，執行「排

列順序→置後」命令 2。
2

※矢印やフォントなどはフォーマットに合わせてください。

上層下層

※矢印やフォントなどはフォーマットに合わせてください。

上層下層

先畫太陽再畫白雲，太陽就會隱藏在白雲的背後，此時可以調整排列順序。

1

2

chapter 6

操
作
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接著要把灰雲移動到太陽前面。

將灰雲移動到最上層

白雲移動到太陽底下。3

1

選取灰雲 1 。1

此時的排列順序由上

往下依序為太陽、白

雲、灰雲。

灰雲移動到最上

層，顯示在太陽

的前面。

完成！

在灰雲按下右鍵，執

行「排列順序→移置
最前」命令 2。

2

執行「物件→排列順
序」命令也可以調整

排列順序。

此時，如果選取「置前」，就會

移動到位於太陽下方的白雲之

前，無法出現在太陽的前面。

2
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如果想沿著物件的輪廓排列文字，可以使用「繞圖排文」功能。Illustrator 會自動偵測輪廓，能輕鬆設
定繞圖排文。

# 繞圖排文

Lesson

1 2 繞圖排文功能

Chapter 7

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do 
eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut 
enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris 
nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in 
reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla 
pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in 
culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do 
eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut 
enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris 
nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in 
reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla 
pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in 

culpa qui officia deserunt mollit 
anim id est laborum.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing 
elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et 
dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis 
nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex 
ea commodo consequat.

繞圖排文是可以用在廣告、雜誌設計等

各種場合的手法。搭配人物去背照片，

就能完成吸引目光的作品。以下將使用

象徵人物輪廓的物件，練習繞圖排文的

技巧。

就連搭配照片的複雜

排版也能輕易完成。

選取黃色物件 1 ，執行「物件→
繞圖排文→製作」命令 2。

1

沿著物件輪廓排列文字

開啟練習檔案「7-12.ai」，可以看到文字方塊上方重疊了人物剪影，選取要
圍繞的物件，設定繞圖排文。

文字環繞物件排版。2

重點提示

物件的排列順序  117頁

繞圖排文要注意物件的排列順序

「繞圖排文」的物件若在文字的下層，將無法

套用該功能，因此如果沒有成功顯示為繞圖排

文，請確認物件的「排列順序」。

1

2

7-12.ai
練習檔案

chapter 7
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進階知識！

更多

在影像設定繞圖排文

部分文字被影像遮住，所以也在影像

設定繞圖排文。請先選取影像 1 。
1

執行「物件→繞圖排文→製作」命令 
2。

2

1

文字繞著人物剪影與影像物件

排版。

完成！

 z執行更詳細的設定
在「繞圖排文選項」對話視窗中，可以執行「繞圖排文」

的詳細設定。

在選取配置物件的狀態，執行「物件→繞圖排文→繞圖
排文選項」命令 1 ，開啟「繞圖排文選項」對話視窗 
2 。

「位移」是設定物件與文

字的間距，數字愈大，間

距愈大。

勾選「反轉繞圖排文」，會

在物件內側繞圖排文。
調整這裡

的距離

位移 反轉繞圖排文

請注意！套用「反轉繞

圖排文」時，如果物件

設定了「填色」，文字

會被遮住。

2

1

2
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請利用「外觀」面板增加多個「筆畫」，製作出色彩繽紛的文字。

#外觀 #新增「筆畫」

Lesson

1 5 增加輪廓線製造繽紛效果

Chapter 7

在「填色」下方重疊

三個「筆畫」，製作出

繽紛的輪廓線。愈下

層的筆畫愈粗，讓所

有筆畫都顯示出來。

新增筆畫

選取「外觀」面板的「筆畫」

2，按兩次「新增筆畫」 3，增

加兩個「筆畫」 4。

2

分別在「外觀」面板設定筆畫

的顏色與寬度 5。
3

開啟練習檔案「7-15.ai」，選
取文字 1 。

1

1

2

3 4

製作出空心字。完成！

5

寬度：10pt
顏色：C=0 M=80 Y=60 K=0

寬度：28pt
顏色：C=70 M=15 Y=0 K=0

寬度：18pt
顏色：C=0 M=0 Y=100 K=0

三個筆畫的排列順序

由上往下依序是紅→
黃→藍。愈下面的筆
畫寬度愈粗，超出上

面的筆畫。

7-15.ai
練習檔案
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Illustrator的「影像描圖」功能可以把影像轉換成路徑物件，利用這個功能，就能輕鬆把影像變成插圖。

#影像描圖

Lesson

6
使用影像描圖把照片  
變成插圖風格

Chapter 8

在 Illustrator進行「描圖」是指依照影像描繪草圖，轉換成數位資料。這個單
元將利用影像描圖功能，把點陣圖影像轉換成插圖，再將插圖轉換成路徑（向

量資料），變成可以在 Illustrator上編輯的物件。

開啟練習檔案「8-6.ai」，選取影像 1 ，

執行「視窗→影像描圖」命令 2。
1

利用影像描圖功能，把影像轉換成插圖。

將影像轉換成插圖

2

1

8-6.ai
練習檔案
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開啟「影像描圖」對話視窗，在

「預設集」選取「16色」 3。
2

影像轉換成插圖（描圖影像）。3

把用「影像描圖」轉換後的插圖變成

可以在 Illustrator編輯的向量資料。

向量資料  17頁

將描圖影像轉換成向量

何謂「16 色」？

這個預設集會在自動轉換成 16 色的狀
態下描圖，可以減少照片的顏色數量，

因而能營造插圖氛圍。

重點提示

1

3

2

選取轉換成插圖的影像 1 ，執行

「物件→影像描圖→展開」命令 
2。

1關
鍵

重點
！

chapter 8
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重點提示

轉換成向量資料之後，可以進一步調整插圖！

向量資料縮放之後，畫質也不會變差，和用「鋼

筆工具」或「矩形工具」繪製的圖形一樣，能依

照你想要的大小處理資料，也比較容易調整部分

區域的顏色。

成功把影像轉換成向量資料。完成！

重點提示

在「影像描圖」面板進一步調整插圖

光是更改預設集，就能執行各種描圖，但是利用「影像描圖」

面板的功能，可以執行更仔細的調整。

「影像描圖」面板有以下功能。

1  預設集

共有 11 種影像轉換模式可以
選擇。

2  管理預設集

可以儲存已經設定的預設集。

3  檢視

選擇如何顯示影像描圖的結

果。可以顯示含外框，也能

只顯示外框。

4  檢視來源影像

按住不放就會顯示原始影像。

5  模式

影像描圖的色調可以選擇

「全色調顏色」、「灰階」、

「黑白」等。

6  臨界值

「模式」選擇「黑白」，會顯

示臨界值，可以設定影像描

圖的顏色數量。

1 2

3 4

5

6

顏色：30 模式：黑白 檢視：外框

※使用預設集「16 色」描圖之後，在「影像描圖」面板進行調整。

「影像描圖」的影像處理時間會隨著選

用的資料集而異，處理檔案的電腦效能

及要處理的影像也會影響處理時間。

改變帽子的顏色



238

這個單元將製作網頁常見的橫幅廣告。調整圖形的裁切方法與字體，完成吸引人的設計。

#鋸齒化 #路徑管理員 #路徑文字工具

Lesson

5 製作網頁橫幅廣告

Chapter 10

開啟練習檔案「10-5.ai」，參考右圖，使用
「鋼筆工具」 在上半部分繪製線條 1 。

1

以下將製作充滿夏季感的波浪背景。

製作背景中的波浪

01

02

03

04

這次將使用「鋸齒化」功能變形路徑，再利用「路徑管理員」面板的

「減去上層」裁切物件，製作出橫幅廣告。
這是讓人想到

夏季促銷的設

計作品。

1

10-5.ai
練習檔案
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拷貝剛才繪製的線條。 
按住Ctrl（⌘）＋Alt 

（option）＋Shift鍵不

放並往下拖曳線條 2。

2

把橫線變成波浪線。選

取剛才的兩條線 3，執

行「效果→扭曲與變形
→鋸齒化」命令 4。

3

4

3

按住Ctrl（⌘）＋ Alt（option）

＋Shift鍵不放並拖曳，可以水平移

動拷貝物件。

開 啟「 鋸 齒 化 」 對 話

視窗，「尺寸」設定為

「6px」 5，「各區間的鋸

齒數」設定為「11」 6，

選取「平滑」 7，按下

「確定」鈕 8。

4
9

5

6

7

8

仔細觀察線條，可以發現錨點數量

沒有改變。這只是利用效果改變外

觀，線條的實體仍是直線。擴充外

觀之後，就會顯示錨點，確定形狀。

選取這兩條線，執行「物件→擴充
外觀」命令 10。

5

沒有錨點

10

重點提示

何謂鋸齒狀效果？

套用「鋸齒狀」之後，可以將

線條變成波浪線或鋸齒線。

「尺寸」代表山高，「各區間

的鋸齒數」代表山峰數量，「平

滑」與「尖角」代表山的形狀。
尖角

各區間的鋸齒數（山峰數量）

尺寸
（高度）

2

chapter 10

效
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參考右圖的位置，建立「寬

度」與「高度」為「154px」
的正圓形 1 。使用「直接選

取工具」 選取正圓形下

方的錨點 2，按下Delete

鍵刪除，製作成半圓形。

1

把練習檔案的文字移動到最

上層，參考右圖安排位置 4， 
在「SALE」與日期之間繪
製套用 239頁「鋸齒化」效
果的波浪線 5。

3

在剛才製作的背景輸入文字。

輸入文字

3 填色：R=0 G=170 B=255
字體：Funkydori
字體樣式：Regular
字體大小：30pt
字距微調：100

01

02

03

04

填色：R=255 G=255 B=0
筆畫：R=0 G=170 B=255 寬度：1pt
字體：Brandon Grotesque Medium
字體樣式：Medium
字體大小：80pt
置中對齊

01

02

03

04

填色：R=0 G=170 B=255
筆畫：R=0 G=170 B=255 寬度：1pt
字體：Brandon Grotesque Medium
字體樣式：Medium
字體大小：80pt
置中對齊

01

02

03

04

筆畫：R=0 G=170 B=255 
字體：Acumin Pro ExtraCondensed
字體樣式：Semibold
字體大小：32pt
置中對齊

01

02

03

04

5

4

01

02

03

04

01

02

03

04

01

02

03

04

讓文字變立體的技巧

稍微錯開相同大小的文字，可以製

造出陰影效果，讓文字變立體。

重點提示

這個單元已先置入建立

外框的文字，如果你想

從頭開始製作，請參考

右下方的資料。

1

2

圓形可以設定

成任何顏色。

使用「路徑文字工具」

在剛才製作的半圓形輸入英

文字「Summer」，依照 3  

完成設定。

「路徑文字工具」的說明  137頁

2還
差

一步
！
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01

02

03

04

參考 224頁，轉存檔案。完成！

進階知識！

更多

 z製作出更繽紛的橫幅廣告！
以下將製作橫幅廣告中常見的貼紙物件。

加入橫幅廣告的設計中。5

01

02

03

04

使用「橢圓形工具」

繪製圓形 1 。
1

執行「效果→扭曲與變形
→鋸齒化」命令，依照 2

完成設定。

2

2

填色：R=255 G=120 B=100
筆畫：R=255 G=255 B=255
寬度：1pt

01

02

03

04

1

輸入白色文字。4

輪廓出現了變化 3，請先

擴充外觀。
3

字體：Funkydori
字體樣式：Regular
置中對齊

01

02

03

04

3

利用重點物件突顯關鍵元

素可以讓設計顯得更豐富。

建議加上各式各樣的圖形，

營造出繽紛感。




