
結緣、開放 – 近年來本人多次參與指導學生參加「田間機器人競賽」，其中

機器人的製作部分，結合了機構設計、感測系統規劃設計、以及控制策略實現等

技術，讓學生可以落實理論、又不失趣味性。2012年底，看到 Arduino在各領域

的應用如雨後春筍般普遍，我開始上網搜尋相關資訊。為了讓學生能完整地瞭解

Arduino，進而可以應用到機器人的製作上，在計畫補助經費支持下，我著手規劃相

關課程；過程中很偶然地知悉一位年輕的 Arduino玩家，也就是 Arduino專書作者的

「孫駿榮」老師。於是，很冒昧地寫封電子信函給孫老師，探詢他是否願意前來系

上短期授課，孫老師很爽快地答應，就這樣與孫老師結緣，並連續兩年邀請孫老師

到系上授課。Arduino是一個開放源碼的硬體平台，其效應如磁吸般集結普羅大眾開

發的軟硬體，再藉助資源公開而快速散布發展，可以預期它的未來將無可限量。

互動、集成 – 孫老師累積多年實務經驗，不斷升級更新 Arduino相關的技術內

容。這本書以 ArduBlock為編程工具，更將撰寫程式的工作簡化成只須「抓放圖塊」

的遊戲。本人在拜讀孫老師初稿後，立刻下載 ArduBlock，依據內容所列的步驟，一

步一步地「抓放圖塊」、「設定參數」，很輕易地就完成一個 Arduino程式。使用

ArduBlock，毋須 C程式語言設計的背景，憑藉著清楚的邏輯概念，程式的撰寫將宛

如排拼圖般，將一塊塊圖塊拼湊完成後，上傳到 Arduino，即可進行預設的感測或控

制作業。本書從「數位輸出輸入」、「通訊」、「類比輸出輸入」，到「各式常用

的感測器、馬達」等內容，做了言簡意賅的介紹，讀者可以按圖索驥，以實作互動

方式邊寫邊驗證程式，相信很快就可以自行建構出一個機電整合的系統。

國立中興大學 生物產業機電工程學系教授

推 薦 序

於台中市
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的訊息顯示。
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路組成，才可以為專案注入更多活力。
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CHAPTER

 3通訊

3-8實作 � 密碼鎖

��所需元件

 Ê Arduino ⋯⋯⋯⋯⋯⋯ 1片
 Ê麵包板 ⋯⋯⋯⋯⋯⋯ 1片

 Ê指撥開關（4 Pin） ⋯ 1個
 Ê連接線 ⋯⋯⋯⋯⋯⋯ 數條

��電路接線

 �圖3-28　密碼鎖硬體配置圖
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 �圖3-29　密碼鎖電路圖

我們要用四隻接腳的指撥開關來當作密碼的輸入，以二進位表示。Arduino

的Pin2如果為高電位則代表數字1，Pin3如果為高電位則代表數字2，Pin3

如果為高電位則代表數字4，Pin5如果為高電位則代表數字8。程式會將

Arduino的四個接腳分別表示的數字加總起來，若能符合Arduino中的數字

即表示正確。

因此，首先我們必須先使用剛剛學到的讀寫方式，將心中想的一個數字寫

入EEPROM中，因為我們只用四隻接腳的指撥開關，因此數字必須介於15

到0之間，在此選擇9。EEPROM儲存位址設定為20。

 �圖3-30　預先設定密碼
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 3通訊

程式一開始別忘記提升

電壓，讓預設初值為1：

接著判斷每個接腳的狀

態，並定義一個參數填

上正確的數值：

一 一 讀 取 狀 態 完 畢

後 加 總 ， 就 可 以 與

E E P R O M中的資料比

對，若數值相符，顯示

Welcome，若數值不符

則顯示ERROR。這邊只

用文字訊息顯示，其實

也可以利用此架構來控

制燈光或程式是否要繼

續執行⋯等，我們的程

式就可以有更多的變化

了。

 �圖3-31　初始設定

 �圖3-32　接腳設定數值

 �圖3-33　密碼判斷

 � Maker們自己要注意指撥開關是要從左
到右，還是從右到左，跟範例的結果就

會有差異唷。

重點小提醒!
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