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 5.2 while 迴圈 

5.2.1  while 敘述 

while 迴圈在迴圈開始前，會先檢查條件式是否成立，如果不成立，程式流程

會略過迴圈區塊，向下繼續執行。反之，程式流程會在迴圈內循環，直到條件式的

結果不成立，才會脫離迴圈。語法如下： 

   while (條件式): 

         while 迴圈區塊 

 

 

 [例] 使用 while 迴圈，計算 1+2+ … +9+10 =？   (檔名：while_1.py) 

01 i = 1 

02 sum = 0 

03 while(i <= 10): 

04     sum += i 

05     i += 1 

06 print(sum)                    # 輸出 55 

 

1. 第 3~5 行：為 while 迴圈，i 初值為 1，符合 i<=10 的條件式，所以會執行第

4、5 行的迴圈區塊。直到 i 的變數值為 11，不符合 i<=10 的條件式，才會脫

離迴圈，執行第 6 行敘述。 

2. 第 5 行：i 的變數值加 1，如果省略此行，i 的變數值將不會有不符合 i<=10
的情形，永遠不會脫離迴圈。所以，撰寫 while 迴圈程式時，必須要有不符

合條件式的情形，程式才能正確執行。 

5.2.2  while … else 敘述 

while 迴圈也可以加上 else 區塊，此時如果 while 迴圈正常結束，或因條件式

不成立而略過迴圈區塊時，皆會執行 else 區塊。語法如下： 

 

條件式 迴圈區塊 

否 

是 
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   while (條件式): 

         迴圈區塊 
   else: 
         else 區塊 

 

 

[例]  使用 while…else 迴圈，撰寫一個倒數 10～1 的程式，倒數完畢後顯示「時間

到!」字串。 (檔名：while_2.py) 

01 i = 10 

02 while(i > 0): 

03     print(i) 

04     i -= 1 

05 else: 

06     print('時間到！')   

 

10 
9 
8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 
時間到! 

 

1. 第 2~6 行：為 while 迴圈，i 初值為 10，符合 i>0 的條件式，所以會執行第

3、4 行迴圈區塊。直到 i 的變數值為 0，不符合 i>0 的條件式，就會執行 else
區塊的第 6 行敘述。 

條件式 迴圈區塊 

否 

是 

else 區塊 
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 5.3 continue 與 break 

在某些情況下，我們可能有中斷迴圈或放棄其後敘述的需求，這時候就要使用

continue 或 break 敘述。因為這兩個敘述有強制性，換句話說，程式流程遇到這兩

個敘述，程式的流程會無條件轉移。所以在使用 continue 與 break 敘述時，必需配

合選擇結構，以條件式來控制程式流向。 

5.3.1  continue 敘述 

如果在迴圈區塊中，在某些條件下，要忽略其後的敘述，跳回迴圈開頭繼續執

行，這時候就要使用 continue 敘述。continue 敘述的語法和流程如下：  

     

  (檔名：continue.py) 

試以 continue 敘述撰寫一程式，程式要求如下： 

1. 計算出 1～100 之間所有奇數值的加總。 

2. 輸出計算結果。 

 

檔名： \ex05\continue.py  
01 result = 0 

02 for i in range(1, 100): 

03     if(i % 2 == 0): 

04         continue 

05     result += i 

06 print(result)           # 輸出 2500 

 

1. 第 2 行：for 迴圈會逐一取出 range 串列元素值指定給變數 i。 

2. 第 3~5 行：變數 i 如果除以 2 時餘數為 0，表示變數 i 為偶數，此時程式流

程會執行第 4 行的 continue 敘述，結束此次迴圈巡訪，跳到第 2 行執行下一

個迴圈巡訪流程。反之，會執行第 5 行敘述進行加總後，再繼續迴圈流程。 

3. 第 6 行：輸出加總結果。 

while(條件式): 

迴圈區塊 A 

continue 
迴圈區塊 B 

for 變數 in 串列: 

迴圈區塊 A 

continue 
迴圈區塊 B 



5-8 Chapter 05 

 

5.3.2  break 敘述 

在迴圈區塊中，當程式流程遇到 break 敘述時，會忽略其後的敘述，跳至迴圈

結尾處直接脫離迴圈，向下繼續執行。假如有 else 區塊，因為 else 區塊被視為迴

圈的一部分，所以同樣會被跳過。break 敘述的語法和流程如下： 

       

  (檔名：break.py) 

試撰寫一程式，程式會一直等待使用者輸入帳號，直到使用者輸入的帳號是

「gotop」才會跳出迴圈，結束程式。 

 

檔名： \ex05\break.py  
01 while True: 

02    s = input('請輸入帳號：') 

03    if(s == 'gotop'): 

04        break 

05    print('帳號錯誤!')     

06 print('帳號正確!') 

 

請輸入帳號：168   
帳號錯誤! 
請輸入帳號：gotop   
帳號正確! 

 

1. 第 1~5 行：為 while 迴圈，迴圈的條件式是 True，表示每次檢視迴圈的條件

式時，所得結果皆會是成立，所以迴圈會不斷執行，這就是稍後章節會介

紹的「無窮迴圈」。 

while(條件式): 
迴圈區塊 A 

break 
迴圈區塊 B 

迴圈外敘述 

for 變數 in 串列: 

迴圈區塊 A 

break 
迴圈區塊 B 

迴圈外敘述 
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2. 假如使用者輸入的帳號是「gotop」時，會執行第 4 行的 break 敘述，然後

脫離迴圈執行第 6 行敘述。反之，會執行第 5 行敘述輸出錯誤訊息，然後

繼續迴圈流程。

3. 第 4 章曾介紹的海象運算子「 :=」，也可以運用於 while 迴圈，會使程式碼

較為簡潔，上面的程式可以改寫為如下：

01 while (s := input('請輸入帳號：')) != 'gotop':  

02     print('帳號錯誤!') 

03     continue 

04 print('帳號正確!') 

5.4 巢狀迴圈與無窮迴圈 

5.4.1  巢狀迴圈 

若迴圈內還有迴圈，一層一層由外而內即構成「巢狀迴圈」(Nested Loop)，也

可以稱為「多重迴圈」。無論是 for 或 while 迴圈，或是同時使用都可以構成巢狀迴

圈。撰寫巢狀迴圈程式時，要特別注意縮排長度，程式才能正確執行。

[例] 試以巢狀迴圈顯示如右圖之直角三角形。 (檔名：n_loop.py) 

01 for x in range(1, 6):

02     for y in range(1, 6 - x): print(' ', end = '') 

03     for y in range(1, x + 1): print('*', end = '') 

04     print() 

05 print() 

        * 
      ** 
    *** 
  **** 
***** 
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1. 第 1 行：將 x 當成外層迴圈的控制變數(1~5)，表示外迴圈會執行 5 次。 

2. 第 2~4 行：外迴圈區塊，迴圈區塊中包含 2 個同階層的內迴圈區塊，執行

第 4 行敘述時，會進行換行列印。 

3. 第 2 行：第一個內迴圈區塊，負責輸出半形空白。 

4. 第 3 行：第二個內迴圈區塊，負責輸出半形星號。 

5.4.2  無窮迴圈 

假使迴圈的條件式永遠為 True(真)，會形成無窮迴圈，程式流程會周而復始的

執行迴圈區塊。因此撰寫無窮迴圈內的迴圈區塊時，必需有改變條件的敘述，或者

使用 break 作為脫離迴圈的出口。假如前面的範例 while_1.py，不小心寫成以下的

程式碼，就會造成無窮迴圈。 

[例]  如下簡例為無窮迴圈的程式。   (檔名：while_3.py) 

01 i = 1 

02 sum = 0 

03 while(i <= 10): 

04    sum += i 

05 i += 1 

06 print(sum)   

 

1. 第 5 行：因為沒有和第 4 行對齊，所以迴圈區塊只有第 4 行不包含第 5 行。

執行期間 i 值不會變化，迴圈條件式判斷結果永遠皆為 True(真)，迴圈會持續

執行下去，形成無窮迴圈。 

2. 程式執行時若發生執行時間異常，且無反應，就有可能程式陷入無窮迴圈。

這時在 Spyder 整合環境下，可按  鈕關閉目前的 Console 視窗，或是右側

的  按鈕中斷程式執行。 

 

按此鈕關閉視窗 
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  (檔名：loop.py) 

綜合本章所學習的重複結構來列印九九乘法表。 

 

1*1=1 1*2=2 1* 3=3 1*4=4 1*5=5 1*6=6 1*7=7 1*8=8 1*9=9 
2*1=2 2*2=4 2*3=6 2*4=8 2*5=10 2*6=12 2*7=14 2*8=16 2*9=18 
3*1=3 3*2=6 3*3=9 3*4=12 3*5=15 3*6=18 3*7=21 3*8=24 3*9=27 
4*1=4 4*2=8 4*3=12 4*4=16 4*5=20 4*6=24 4*7=28 4*8=32 4*9=36 
5*1=5 5*2=10 5*3=15 5*4=20 5*5=25 5*6=30 5*7=35 5*8=40 5*9=45 
6*1=6 6*2=12 6*3=18 6*4=24 6*5=30 6*6=36 6*7=42 6*8=48 6*9=54 
7*1=7 7*2=14 7*3=21 7*4=28 7*5=35 7*6=42 7*7=49 7*8=56 7*9=63 
8*1=8 8*2=16 8*3=24 8*4=32 8*5=40 8*6=48 8*7=56 8*8=64 8*9=72 
9*1=9 9*2=18 9*3=27 9*4=36 9*5=45 9*6=54 9*7=63 9*8=72 9*9=81 

 

檔名： \ex05\loop.py  
01 for i in range(10): 

02    if(i <= 0): 

03        continue 

04    j = 1 

05    while 1: 

06        print(i, '*', j, '=', i*j, end='\t') 

07        j = j + 1 

08        if(j > 9): 

09            break 

10    print() 

 

1. 第 1 行：將 i 當成外層迴圈的控制變數，變數範圍由 0～9。 

2. 第 2、3 行：假如迴圈變數小於等於 0，則離開本次迴圈，回到外層迴圈開

頭，i 值加 1。 

3. 第 5 行：內層迴圈條件式為 1，表示內層迴圈是無窮迴圈。 

4. 第 6～9 行：迴圈流程如下： 
 列印出 i * j 的值。 
  j 累加 1。 
 假如 j 大於 9 就結束內層迴圈，否則繼續迴圈。 

5. 第 10 行：換行列印。 
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5.5 檢測模擬試題解析 

 (一) 

小明撰寫了以下的程式碼。請您檢視這段程式碼(行號僅供參考)之後，回答小明

的提問。

01 product = 2 

02 n = 5 

03 while(n != 0): 

04     product *= n 

05     print(product) 

06     n -= 1 

07     if n == 3: 

08 break 

請問這一個程式碼片段會列印幾行？

(A) 0 (B) 1 (C) 2 (D) 3

說 明 

1. 迴圈執行過程：

    敘述 

迴圈 
n != 0 n 值 product 輸出 n -= 1 n == 3 

初始值 5 2 

第 1 圈 成立 5 5 * 2 = 10 10 4 不成立 

第 2圈 成立 4 10 * 4 = 40 40 3 成立 

2. 由上表可知迴圈共執行 2 次 print(product)敘述，因此答案：(C)。

程式碼請參考 test05_1.py。

 (二) 

金山銀行要求您修改符合下列需求的程式碼：

  允許使用者不斷輸入一串數字。 

  輸出每一串數字的總位數。 

這程式有所缺漏，你要如何完成這個程式？
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01 n = "12345" 

02             n != "-1": 

03    x = 0 

04               c             n: 

05        x = x + 1 

06    print(x) 

07    n = input("請輸入數字或輸入-1 結束程式：") 

請選取符合需求的程式片段來修訂程式(行號僅供參考)。 
   (A) for          (B) if          (C) while 
   (A) for          (B) if          (C) while 
   (A) and         (B) or         (C) in           (D) not 

 說 明  

1. 因為迴圈必需一直執行到使用者輸入「-1」為止，所以 的答案是 (C)。 

2. 第 04 行使用 for 迴圈取出字串內所有的字元，所以 的答案是(A)， 的答

案是(C)。程式碼請參考 test05_2.py。 

 (三) 

您正在為小學孩童建立一套互動式乘法表電腦輔助教學程式。其中有一個名為

tables 的函式，該函式計算並顯示從 2 到 12 的所有乘法表組合。 

01 # 顯示 2 - 12 乘法表 

02 def tables(): 

03                 . 

04                     . 

05            print (x, '*', y, '=', x * y, end = '\t') 

06        print() 

07 # main 

08 tables() 

請選擇適當的程式碼片段，完成這段程式碼(行號僅供參考)。 

   (A) for x in range(13):               (B) for x in range(2, 13): 
       (C) for x in range(2, 12, 1):       (D) for x in range(12): 

   (A) for y in range(13):               (B) for y in range(2, 12, 1): 
       (C) for y in range(2, 13):           (D) for y in range(12): 
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 7.1 何謂函式 

在撰寫程式時，常會碰到一些具有特定功能而又重複出現的程式片段，將這樣

的程式片段獨立出來，必要時給予一些參數就能重複呼叫執行使用。像這樣的獨立

出來的程式片段就成為一個單獨的程式單元，這種單元稱為「函式」 (Function) 或
稱為「方法」(Method)。 

函式可以分為系統內建函式、使用者自定函式兩類。系統內建函式 (簡稱「內

建函式」) 是編譯系統設計好可直接呼叫使用的函式庫，例如：輸出入函式 print()、
串列函式 len()、字串函式 find() …等。內建函式只要會使用，知道給予什麼參數

就可傳回所要的結果，不必瞭解函式的內部設計情形，也無法做更改。 

而使用者自定函式 (簡稱「自定函式」)，是程式設計者在撰寫程式時，應程式

需求自己定義出來的函式。自定函式是程式設計者無中生有產生的，隨時可以調整

更改。使用自定函式有下列好處： 

1. 函式可以重複使用：大程式只需要著重在系統架構的規劃，功能性或主題性的

工作交給函式處理，程式碼可較精簡。 

2. 分工合作：若是較大程式軟體，可依功能切割成多個程式單元，再交由多人共

同設計。如此不但可縮短程式開發的時間，也可以達到程式模組化的目的。 

3. 容易除錯和維護：將相同功能的程式敘述片段寫成函式，只需做一次，有助於

提高程式的可讀性，也讓程式的除錯及維護更加容易。 
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 7.2 內建函式 

Python 語言的編譯器提供一個已定義好的函式集合稱為「標準函式庫」，在

標準函式庫裡有輸出入函式、數值函式、字串函式、檔案輸出入函式、時間函式、

亂數函式 … 等。本章只介紹數值函式、亂數函式、時間函式，其餘函式會在其它

章節陸續介紹。 

7.2.1 數值函式 

下表為常用的數值函式：  (簡例請參考 funNum.py) 

函式 使用說明 

abs(n) 
取得 n 的絕對值。 
例：num = abs(-8)           # num ← 8 

int(n) 
將 n 轉換成整數 (小數部分直接捨去)。 
例：num = int(12.99)   # num ← 12 

round(n) 

取得 n 四捨六入後的整數值。當小數第一位數字是 5 時，若前

一位數字是偶數則捨去；若前一位數字是奇數則進位。 
例：num = round(12.6)  # num ← 13 
例：num = round(12.4)  # num ← 12 
例：num = round(12.5)  # num ← 12, 因 2 是偶數 
例：num = round(11.5)  # num ← 12, 因 1 是奇數 

float(n) 
將 n 轉換成浮點數。 
例：num = float(12)   # num ← 12.0 

hex(n) 
將 n 轉換成十六進位數值。 
例：num = hex(254)   # num ← 0xfe 

oct(n) 
將 n 轉換成八進位數值。 
例：num = oct(12)   # num ← 0o14 

divmod(n, m) 
取得 n 除以 m 的商和餘數。 
例：(x, y) = divmod(23, 5)     # x ← 4,  y ← 3 
例：ret = divmod(23, 5)     # ret[0] ← 4,  ret[1] ← 3 

pow(n, m) 
取得 n 的 m 次方值。 
例：num = pow(5, 3)      # num ← 125 

chr(n) 
取得 Unicode 編碼 n 的字元。 
例：s = chr(20013)      # s ← '中' 

ord(s) 
取得 s 字元的 Unicode 編碼值。 
例：num = ord('中')      # num ← 20013 
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上列所列舉的數值函式，是一般常用的方式。有些內建函式另有比較複雜的用

法，下面以 round() 和 pow() 函式為例說明進階的用法。 

一. round() 函式 

round() 函式是以四捨六入的方式將浮點數轉換成整數值，但也可以指定要轉

換的小數位數，使轉換成小數位數較小的浮點數。語法如下： 

  round(n, m) 

 

1. 語法中參數 n 是指定被轉換的浮點數，參數 m 是指定轉換結果的小數位數。 
例：num = round(12.365, 1)             # num ← 12.4 
例：num = round(12.367, 2)             # num ← 12.37 
例：num = round(12.364, 2)             # num ← 12.36 

2. 若參數 m 省略，則預設為 0，轉換結果為整數。 

二. pow() 函式 

pow() 函式用來做指數運算，但也可以計算餘數。語法如下： 

  pow(n, m, k) 

 

1. pow() 函式的運算意義是，將 n 的 m 次方結果再除以 k，然後傳回餘數。 
例：mod = pow(4, 3, 10)                  # mod ← 4 
例：mod = pow(10, 2, 9)                  # mod ← 1 

  (檔名：divmod.py) 

假設時間是 135 分鐘，請換算為小時和分鐘數。 

 

135 分鐘換算為 2 小時 15 分鐘 

 

檔名： \ex07\divmod.py  
01 total_minutes = 135 

02 hours, minutes = divmod(total_minutes, 60) 

03 print(f"{total_minutes} 分鐘換算為 {hours} 小時 {minutes} 分鐘") 
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1. 第 2 行：使用 divmod() 內建函式，將 total_minutes 除以 60 分，其商 hours 為
小時數而餘數 minutes 為分鐘數。 

2. 如果不用 divmod() 函式，程式寫法也可以如下： 
hours = int(total_minutes / 60)    # 使用 int() 函式取整數值 

minutes = total_minutes % 60 

7.2.2 random 套件函式 

亂數函式主要用來產生不同的數值，通常用於統計學、模擬、離散數學、抽樣、

作業研究、數值分析、決策 … 等各領域。亂數函式的原型定義在 random 套件，

套件中提供許多函式給使用者使用，例如 choice()、randint()、random() …等。程

式若有使用亂數函式時，必須在使用前匯入 random 套件名稱，匯入敘述如下： 

import random 

套件名稱在匯入時，可以另外取較簡短或有特殊意義的別名。若要將 random 套
件在程式匯入時取別名為 R，其匯入敘述如下： 

import random as R 

下表為常用的亂數套件函式：  (簡例請參考 funRnd.py) 

函式 使用說明   

randint(n1, n2) 
從 n1 到 n2 隨機產生一個整數，包含 n1 和 n2。 
例：random.randint(1, 10)          # 由 1~10 產生一個整數，如：6  

randrange(n1,n2,n3) 
從 n1 到 (n2-1) 每隔 n3 的數，隨機產生一個整數。 
例：random.randrange(0, 6, 2)   # 由 0,2,4 產生一個整數，如：4 

random() 

從 0 到 1 之間隨機產生一個浮點數。 
例：random.random()           

# 由 0.00000000000000001 ~ 0.99999999999999999 之間 
   產生一個浮點數，如：0.834657283069456 

uniform(f1, f2) 

從 f1 到 f2 之間隨機產生一個浮點數。 
例：random.uniform(1, 10)                  

# 由 1.0000000000000001 ~ 9.9999999999999999 之間 
   產生一個浮點數，如：5.2934203283061023 

choice(s) 

1. 從 s 字串中隨機取得一個字元。 
例：random.choice('abc12')     

# 由 'abc12' 中產生一個字元，如：'c' 
2. 從 s 串列中隨機取得一個元素。 
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  (檔名：randint02.py) 

隨機產生 6 個 18 ~ 35 不會重複的整數。 

 

第 1 個亂數 : 27 
第 2 個亂數 : 33 
第 3 個亂數 : 18 
第 4 個亂數 : 28 
第 5 個亂數 : 24 
第 6 個亂數 : 30 

 

檔名： \ex07\randint02.py  
01 import random as R 

02 

03 max, min, num = 35, 18, 6     # 宣告整數最大值、最小值、亂數數量 

04 arr = [0 for x in range(num)]  # 存放所產生的亂數 

05 n = 0               # 串列註標 

06 while (n < num): 

07     isRepeat = False   # 亂數沒重複 

08     rnd = R.randint(min, max) # 產生一個亂數 

09     if arr.count(rnd) == 0:  # rnd 在 arr 串列中元素數目為 0,表示沒有重複 

10         arr[n] = rnd    # 存放所產生的亂數到串列中 

11         n += 1 

12         

13 for i in range(num): 

14     print(f'第 {i+1} 個亂數 : {arr[i]}') 

 

1. 第 4 行：使用 arr 串列來存放將產生的亂數。 

2. 第 8 行：從 min ~ max 整數中取一個亂數，存放在 rnd 變數中。 

3. 第 9~11 行：使用 arr.count(rnd) 函式查詢 rnd 在 arr 串列中的元素數目，如

果為 0，表示該 rnd 數值在 arr 串列中還沒有出現過，所以可將 rnd 亂數值存

放入指定註標 n 的串列元素中。 

4. 如果使用 sample() 函式能產生不重複的亂數，可取代第 4 ~ 11 行敘述區段。 

   arr = R.sample(range(min,max), num) 
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操作 ChatGPT 時應該注意下列事項，可以提高 ChatGPT 回答的正確性： 

1. 新增聊天主題(新交談)：因為 ChatGPT 會記住所有對話的內容，作為後續聊

天的基礎，所以一個聊天主題中應盡量保持同一類型內容。點按左上角的   
圖示鈕就可以新增一個聊天主題，聊天主題也可以重新命名或刪除。 

 

輸入問題 

登出/設定 

升級至付費版 

選擇模型，必須升級付

費版才能撰擇模型。 

每日可享有一定額度試

用 GPT-4o 模型。 

新增聊天主題 
(新交談) 

按+可選擇指定上傳分析的檔案；

 讓 ChatGPT 整合網路搜尋功

能；
 
讓 ChatGPT 使用數理推

理能力。 

刪除 

命名 

聊天主題 

新增聊天主題 
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2. 要求重新回答：對 ChatGPT 的回答不滿意，可以點按  圖示鈕請 ChatGPT
重新回答。 

 

3. 語音回覆：點按  鈕，會將文字回覆結果以語音方式進行回覆。 

4. 模擬角色：若要解決問題是具有某種特殊性，請 ChatGPT 模擬角色會讓回答

的效果更加精準。例如要設計 Python 課程的十八週課程大綱，可請 ChatGPT
模擬成資深教授 Python 的教師；又例如請 ChatGPT 模擬成 IG 與 Facebook
的小編，請它撰寫「人中之龍 8」遊戲的行銷標語與貼文。 

5. 提供相關背景資料：如果能夠提供人、事、時、地、物…等與問題相關的資

料，可以幫助 ChatGPT 提供更具體的答案。 

6. 詳細說明問題：俗話說：「垃圾進垃圾出」，若希望 ChatGPT 的答案準確，

那提問也必須要準確，提問前應該先想清楚問題的核心目標。另外，詞語的

意義可能因為文化背景的不同，而有不同的含意，所以要使用明確的詞語來

表達。例如「中華隊大勝韓國隊」、「中華隊大敗韓國隊」都是中華隊贏，

就應該避免這類詞語。 

7. 避免問題過於廣泛：問題範圍過於廣泛會導致 ChatGPT 無法給出具體的回

答，因此要縮小問題的範圍，例如將一個問題拆成幾個子問題。 

8. 善用追問：因為 ChatGPT 會記錄對答的內容，所以若要了解 ChatGPT 答案

的觀點，可以繼續追問：「為什麼會這麼認為？」、「有什麼具體的證據或

事實？」、「如果沒有會如何？」。另外，ChatGPT 的答案需要做部分修改

時，也可以利用追問來要求修正。 

按此鈕使 ChatGPT重新回答 

按此鈕可複製 ChatGPT
生成的內容 
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9. 驗證正確性：ChatGPT 只是一個人工智能模型，它會盡量給出有用的回答，

但是不一定都是正確。因此可以直接請 ChatGPT 附上數據、原理…等證明資

料，或是自行運用搜尋引擎、書籍等其他管道查證。 

 10.2 ChatGPT 協作開發 Python 

了解 ChatGPT 的功能和優缺點後，接著說明使用 ChatGPT 的基本步驟。 

 進入 ChatGPT 網站：開啟瀏覽器進入 ChatGPT 網站，輸入網址：

https://chatgpt.com/。若已登入會自行連結到 ChatGPT 使用畫面。 

 模擬角色：輸入問題內容後按  鍵，或是按  向 ChatGPT 提問。請指

定 ChatGPT 模擬「資深 Python 程式設計師」的角色，提問句為「你是一位

資深的 Python 程式設計師，請您之後以此身份回答問題」。 

 提問：使用 Python 將 [56,78,54,23,90] 陣列由小到大排序並顯示出來。本

例輸入提問句為「有一整數串列 [56,78,54,23,90]，請提供 Python 程式碼

將上述整數串列進行由小到大排序，最後將排序後的串列內容印出」。如

下 ChatGPT 回答使用串列的 sort() 方法進行排序整數陣列。(ChatGPT 回

答的內容可能每次都不同) (檔名：sample01.py) 

 

按此鈕 
可複製程式碼 
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 追問(程式改寫)：如果不滿意可以按  鈕，請 ChatGPT 重新回答。也可

以將題目再詳細說明，尤其是比較複雜的程式可分拆成幾個步驟單元分別

提問。例如延續上例再輸入追問「請使用氣泡排序法排序」：(檔名：

sample02.py) 

 

 追問(加上程式註解說明)：若程式比較複雜看不太懂，可以請 ChatGPT 協

助生成程式註解說明。例如延續上例再輸入追問「上述程式的每行後面加

上程式註解說明」：(檔名：sample03.py) 

 程式除錯：若誤打程式語言的符號，或變數名稱不一致、語法錯誤，再加

上程式邏輯複雜使用肉眼很難分辨，程式便更難除錯，此時可以請

ChatGPT 協助除錯。做法是先提供程式的功能，接著在提示後面加上「請

協助除錯」，同時附上錯誤程式即可。例如下圖請 ChatGPT 協助除錯的提

示：「下面程式使用串列儲存使用者連續輸入的 5 個整數，再從串列中找

出最大數。請協助除錯。」(錯誤程式檔名：sample04_Err.py；正確程式檔

名：sample04.py) 

 

 



10-12 Chapter 10 

 

程式中虛線錯誤處，是筆者故意留下，主要練習請 ChatGPT 除錯： 

        

上面程式由 ChatGPT 除錯，結果如下圖程式除錯完成，並給予正確程式碼： 

 

迴圈次數正確為 5 

少一個)號 

max_value 和 max 變數名稱不統一 

少一個 : 號 

正確為 = 
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ChatGPT 同時提供程式修正說明： 

 

 管理聊天主題：提問後 ChatGPT 會自動為聊天主題命名，可以在目前聊天

主題項目列右側點按   鈕由選單點按  鈕修改聊天名稱，也可

以點按  鈕刪除聊天主題。若要新增聊天的主題時，可以點按左上角

的  鈕。 

 

 

刪除 

命名 

目前聊天主題 

點選可切換 

聊天主題 

新增聊天主題 




