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Chapter09：喜氣篇  結婚喜帖
這個帶有喜氣味道的範例用了民俗節慶中普遍見到的紅色，範

例重點放在紅色背景中重覆拼貼的圖案以及如何將 Illustartor 

中所繪製好的、看起來設計風格相當繁複的花花草草整合到

Photoshop 中，自定形狀工具與路徑的結合再搭配筆刷繪製出心

型框也會是一個挺實用的做法，金金亮亮的金屬心型框可以將視

覺焦點集中，心型框的周圍輔以花花草草做裝飾可以讓畫面不那

麼單調，在配色上因為心型框周邊的話花草草構圖上已經相當複

雜，建議用色就維持“金”的質感就好，避免太多顏色讓畫面看

起來太過紛亂，而“婚宴”二字的字型，因為要讓畫面有傳統的

感覺，建議選用隸書、小篆、行書…等這一類的字體，整個畫

面才不會太突兀！
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Chapter10：發想篇 Logo 與名片設計

在這個篇章中筆者將介紹如何發想，並就 Logo 設計時的形與色

彩做探討，這個例子是以 Nana 老師的英文名作為發展基礎，配

色上為了符合女性為主要服務對象的需求採用粉紅色系，初學者

在學會軟體操作後，常常將顏色配得過於花俏，但真正有設計感

的畫面，未必都是“花露露”的配色，簡潔有力的設計，常常才

是設計 Logo 或名片時專業設計者所偏好的做法，文字字型的使

用，也是在處理名片的畫面時，所需慎重考量到的，盡量避免

在名片中使用過多的字型，過多的字型會讓畫面過於撩亂，看起

來相當不專業！
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Chapter11：百變文字篇	
冰雪字、霓虹光暈字、波形字 
本篇重點以 Nana 老師的英文名當主題，發展出各種不同感覺的

文字變化，冰雪字在處理時需注意冰塊裂縫的層次，為此，樹

形筆刷的定義與筆刷大小、不透明度就佔了很重要的因素，此

外，雪花與雪堆的製作全數使用筆刷來進行，在使用筆刷時可以

任意地切換到不同大小、置換不同的透明度，這樣做出來的白

雪，才不會太死板。而霓虹光暈字、重點在於動態模糊的效果、

混合模式中的“差異化模式”可以反轉圖層當中的亮度，利用這

個屬性，我們將文字的輪廓反轉成白色，再配上漸層色特殊的填

色效果，有點迷幻的霓虹效果就出現了。波形字的重點是擺在文

字彎曲度的變化，另外圖層樣式中的設定，有一些小秘訣，都

可以讓您的文字看起來“水噹噹”喔！
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Chapter12：3D 篇	
檯燈上色  甜甜圈製作  下午茶 DM

在 這 個 篇 章 中， 我 們 將 介 紹 如 何 使 用 現 有 的 3D 模 型 在

Photoshop 中 編 修 ( 檯 燈 的 上 色、 打 光 )， 也 會 介 紹 利 用

Photoshop 內建的、簡單的 3D 模型製作出一個沾滿巧克力醬的

甜甜圈，在製作甜甜圈的的過程當中，材質的處理相當重要，

如何讓甜甜圈外層裹覆的巧克力看起來逼真、以及如何讓材質交

界的地方沒有接縫，這些都會是相當實用的技法。當然，3D 與

2D 的整合是免不了的，下午茶 Menu 正是一個相當實際的練

習，我們在原本已經完成的背景底圖上加上兩個逼真的甜甜圈，

同時加上經過設計的標題文字，讓一切都賞心悅目。Tea Time…

Just You and Me……

Photoshop 中支援的 3D 格式. .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  12-2
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Chapter13：網頁篇	
版型切圖 切圖選項設定 輸出成網頁	
動畫 GIF 廣告看板

切圖是製作網頁時相當重要的技術，在本篇中，除了介紹切圖的

技術之外，也相當深入地解釋切圖的原因；此外絕對路徑與相對

路徑的概念在本章當中也多所著墨，對於網站中不同層次的網頁

如何串接，也花費了心思做出仔細的解釋，而在輸出成網頁這個

部分，也交代了如何設定切圖的格式才能將檔案量減到最低，只

要閱讀過本章，相信您會更清楚 Photoshop 針對網頁的處理其

實也是相當貼心的。而關於動畫 GIF 製作的部分，筆者將介紹

逐格動畫與補間動畫的製作方式，讓您迅速理解，在您耐心地一

步步跟著步驟操作後，那掠人目光、精緻絢麗的動畫 GIF，就在

須臾之間，驚艷登場。
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會使用到的面板或功能

圖層（Layer）

執行“視窗 \ 圖層”可以秀出圖層面板，或按 F7。

路徑 （Path）

執行“視窗 \ 路徑”可以秀出圖層面板。

魔術棒工具（Magic Wand Too）

切換到工具箱中的魔術棒工具，選項面板會對應出相關

的功能。

路徑選取工具及直接選取工具

切換到工具箱中的路徑選取工具，選項面板會對應出相

關的功能。

使用的素材
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 複製 Wedding.jpg 過去後，切換回

原來的圖檔，Ctrl +“–”數次以縮小

檢視，一直到可以看得到調整框的

左上方時，壓住 Shift 鍵，滑鼠瞄準

調整框左上角，壓住左鍵，往右下

方拖曳，同時可以移動影像到合適

的位置，讓心型金框內都能看得到

男女主角：

2

 按下 Enter 鍵，以套用之前所做的縮

小動作，將圖層切換到“心型”層，

然後選取工具箱的魔術棒，在心型

框內點一下左鍵，便可出現一個心

型的選取區：

3

用魔術棒朝心型框內點一下

按住紅框所指位置往左邊的影像拖曳

 ■影像的處理

 開啟資料夾 “Chapter09 \ 素材”中

的 wedding.jpg（感 謝 Demi Chang 

提 供 ）， 然 後 在 原 圖 的 圖 層 面 板

上， 切 換 到“浮 雕 圖 案” 層， 在

wedding.jpg 這張圖的圖層面板上，

左鍵壓住背景層不放，往原來的圖

檔拖曳，便可將影像複製過去：

1

切換到此層，等會兒複製過來的

影像會被放在此層的上一層
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 切 換 回 圖 層 1， 同 時 將 其 更 名 為

wedding，然後執行“選取 \ 修改 \

縮減”，在對話窗中輸入 20 ：

4

切換回這一層

點這裡一下

更名後，執行“選取 \ 修改 \ 縮減”

 接著執行“選取 \ 修改 \ 羽化”，於

對話窗中輸入 30 ，然後在圖層面板

下方點一下“增加圖層遮色片鈕”，

將選取區以外的部份遮蔽掉：

5

 於 wedding 層，設定圖層面板左上

方的混合模式為“實光”：
6
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切換到移動工具，除了可離開文字的編輯

環境外，順便可以用它來調整文字的位置

 當然如果您不喜歡整個看起來紅通

通，也可以仿照第 9-20 頁第 12 步

驟，將 wedding 層再行複製，然後

設定圖層面板左上方的混合模式為

“濾色”，畫面看起來就又不太一樣

了，當然您也可以適度地調整不透

明度，或開關原來 wedding 層的眼

睛來觀看整體的狀況，這裡筆者將

拷貝的 wedding 層，透明度降低到

70% 左右：

7

 ■文字的處理

文字層會有“T”的符號

 仿照本節步驟 1，輸入“宴”：2

 切換到水平文字工具，在跳出的對

話窗中設定字型 : 華康新篆體，文字

尺 寸：150 點，anti-aliased （aa 去

鋸齒）：銳利，文字顏色 : 灰色（只

要不是紅即可），設定完畢後，朝畫

布點一下，輸入“婚”，輸入完畢，

切換到移動工具，會看到多了一層

文字層：

1
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