第十三章: 其他論題
範例13-1a
	/* ex13-1a.c */

	#include <stdio.h>

	int main()

	{

	    /* 輸入5個整數，並將其輸出 */

	    int array[5], i;  

	    for (i=0; i<5; i++) { 

	        printf("請輸入第 %d 個元素的資料: ", i+1);

	        scanf("%d", &array[i]);

	    }

	    printf("\n此陣列計有下列資料: \n");

	    for (i=0; i<5; i++)   

	        printf("array[%d]=%d\n", i, array[i]);

	    return 0;

	}


範例13-1b
	/* ex13-1b.c */

	#include <stdio.h>

	#define MAX 5     /* 使用 #define定義陣列元素為5個 */

	int main()

	{

	    /* 更改範例13-1a */

	    /* 輸入5個整數，並將其輸出 */

	    int array[MAX], i;  

	    for (i=0; i<MAX; i++) { 

	        printf("請輸入第 %d 個元素的資料: ", i+1);

	        scanf("%d", &array[i]);

	    }

	    printf("\n此陣列計有下列資料: \n");

	    for (i=0; i<MAX; i++)   




	        printf("array[%d]=%d\n", i, array[i]);

	    return 0;

	}


範例13-1c
	/* ex13-1c.c */

	#include <stdio.h>

	#define SQUARE1(n) n*n      /* 定義SQUARE1(n) */

	#define SQUARE2(n) (n)*(n)  /* 定義SQUARE2(n) */

	 

	int square(int);    /* 定義一函數 */

	 

	int main()

	{

	    int sqrt;




	    sqrt = SQUARE1(6+2);  

	    printf("SQUARE1(6+2)=%d\n", sqrt);

	

	    sqrt = SQUARE2(6+2);

	    printf("SQUARE2(6+2)=%d\n", sqrt);

	

	    sqrt = square(6+2);

	    printf("square(6+2)=%d\n", sqrt);

	    return 0;

	}

	

	int square(int n)

	{

	    return n*n;

	}


範例13-1d
	/* ex13-1d.c */

	#include <stdio.h>

	#define RATE 28.68

	#ifndef RATE

	#define RATE 28.78

	#endif 

	 

	int main()

	{

	    double usDollar, ntDollar;

	    printf("請輸入您有多少美金? ");

	    scanf("%lf", &usDollar);

	

	    ntDollar=usDollar*RATE;

	    printf("您可換 %.2f 的台幣。\n", ntDollar);

	    return 0;

	}


範例13-2a
	/* ex13-2a.c */

	#include <stdio.h>

	#include <stdlib.h>

	int main()

	{

	    char string[10];

	    int result;

	    printf("請輸入一整數的字串: ");

	    gets(string);

	    result = atoi(string);  

	    printf("將字串轉換為整數: %d\n", result);

	    return 0;

	}


範例13-2b
	/* ex13-2b.c */

	#include <stdio.h>

	#include <stdlib.h>

	int main()

	{

	    char string[10];

	    double result;

	    printf("請輸入一浮點數的字串: ");

	    gets(string);

	    result = atof(string);  /* 呼叫atof() */

	    printf("將字串轉換為浮點數: %.2f\n", result);

	    return 0;

	}


範例13-2c
	/* ex13-2c.c */

	#include <stdio.h>

	#include <stdlib.h>

	int main()

	{

	    /* 使用strtol( )函數將字串某一基底數，轉換為長整數 */

	    char string[20], *endptr;

	    long int final;

	    int base;

	    printf("請輸入一字串: ");

	    scanf("%s", string);

	    printf("基底數是多少? ");

	    scanf("%d", &base);

	    final = strtol(string, &endptr, base);  

	    printf("轉換後的結果為: %ld\n", final);

	    printf("endptr指向: %s\n", endptr);

	    return 0;

	}


範例13-2d
	/* ex13-2d.c */

	#include <stdio.h>

	#include <math.h>

	int main()

	{

	    /* 利用abs()取得絕對值 */

	    int value, result;

	    printf("請輸入一負的整數: ");

	    scanf("%d", &value);

	    result = abs(value);  /* 呼叫abs( ) */

	    printf("|%d| = %d\n", value, result);

	    return 0;

	}


範例13-2e
	/* ex13-2e.c */

	#include <stdio.h>

	#include <math.h>

	int main()

	{

	    /* 利用exp()計算指數值 */

	    double value, result;

	    printf("請輸入一浮點數: ");

	    scanf("%lf", &value);

	    result = exp(value);  /* 呼叫exp( ) */

	    printf("exp(%.2f) = %.2g\n", value, result);

	    return 0;

	}


範例13-2f
	/* ex13-2f.c */

	#include <stdio.h>

	#include <math.h>

	int main()

	{

	    /* 利用sqrt()計算平方根 */

	    double value, result;

	    printf("請輸入一數值: ");

	    scanf("%lf", &value);

	    result = sqrt(value);  /* 呼叫sqrt() */

	    printf("此數的平方根為: %.2f\n", result);

	    return 0;

	}


範例13-2g
	/* ex13-2g.c */

	#include <stdio.h>

	#include <math.h>

	int main()

	{

	    /* 利用pow()取得某數的n次方值 */

	    double value, n, result;

	    printf("請輸入一數值: ");

	    scanf("%lf", &value);

	

	    printf("多少次方: ");

	    scanf("%lf", &n);

	

	    result = pow(value, n);    

	    printf("%.1f 的%.1f次方為: %.2f\n", value, n, result);

	    return 0;

	}


範例13-2h
	/* ex13-2h.c */

	#include <stdio.h>

	#include <stdlib.h>

	#define MAX 10

	int main()

	{

	    /* 利用rand()函數來產生亂數 */

	    int i;

	    puts("<<產生的亂數如下>>");

	    for (i = 0; i < MAX; i++)

	        printf("%d\n", rand());  /* 呼叫rand( ) */

	    return 0;

	}


範例13-2i
	/* ex13-2i.c */

	#include <stdio.h>

	#include <stdlib.h>

	#define MAX 10

	#define random(num) (rand() % (num))

	int main(void)

	{

	    /* 利用random()巨集來產生亂數 */

	    int i, range;

	    printf("最大的亂數值為: ");

	    scanf("%d", &range);

	    puts("<<產生的亂數如下>>");

	    for (i=0; i<MAX; i++)

	        printf("%d\n", random(range)+1);  

	    return 0;

	}


範例13-2j
	/* ex13-2j.c */

	#include <stdio.h>

	#include <stdlib.h>

	#define MAX 10

	int main()

	{

	    int i, seed;

	    printf("請給一新的數值當種子: ");

	    scanf("%d", &seed);

	    srand(seed);  /* 呼叫seed，重新設定亂數種子 */

	    puts("<<產生的亂數如下>>");

	    for (i=0; i<MAX; i++)

	        printf("%d\n", rand());  /* 呼叫rand，印出亂數 */

	    return 0;

	}


範例13-2k
	/* ex13-2k.c */

	#include <stdio.h>

	#include <stdlib.h>

	#include <time.h>

	#define MAX 10

	#define random(num) (rand() % (num))

	#define randomize() srand((unsigned) time(NULL))

	int main()

	{

	    int i, range;

	    printf("最大的亂數值為: ");

	    scanf("%d", &range);  /* 輸入亂數範圍 */

	    puts("<<產生的亂數如下>>");

	    randomize();  /* 以randomize()設定亂數種子 */

	    for (i=0; i<MAX; i++)

	        printf("%d\n", random(range)+1);  

	    return 0;

	}


範例13-2L
	/* ex13-2L.c */

	#include <stdio.h>

	#include <time.h>

	int main()

	{

	    struct tm *ptrnow;   

	    time_t loc_now, std_now;  

	    time(&loc_now);   

	    time(&std_now);   

	    ptrnow = localtime(&loc_now);  /* 呼叫localtime() */

	    printf("區域時間: %s", asctime(ptrnow));   

	    ptrnow = gmtime(&std_now);     /* 呼叫gmtime() */

	    printf("標準時間: %s", asctime(ptrnow));   

	    return 0;

	}


應用範例13-3a
	/* ex13-3a.c */

	//大樂透號碼

	#include <stdio.h>

	#include <time.h>

	#include <stdlib.h>

	 

	#define randomize() srand((unsigned) time(NULL))

	#define random(x) rand() % (x)

	

	int main() 

	{

	    int a[50] = {0};

	    int i=0, y;

	    randomize();

	    printf("\n大樂透號碼: ");

	    

	    for (; i<6; ) {

	        y = random(49)+1;

	        if (a[y] == 0) {

	            a[y] = y;

	            printf("%5d", y);

	            i++;

	        }        

	    }

	

	    printf("\nDone\n");

	    return 0;

	}


應用範例13-3b
	/* ex13-3b.c */

	#include <stdio.h>

	#include <time.h>

	#include <stdlib.h>

	

	int main() 

	{

	    srand((unsigned) time(NULL));

	    int number = rand() % 101;

	    

	    printf("猜一猜介於 0~100 的數字");

	    int guess = -1;

	    

	    while (guess != number) {

	        printf("你猜多少: ");

	        scanf("%d", &guess);

	        

	        if (guess == number)

	            printf("Bingo, 你猜對了");

	        else if (guess > number)

	            printf("你猜的數字太大了");

	        else

	            printf("你猜的數字太小了");

	

	    }

	    return 0;

	}



