第十二章: 檔案
範例12-2a
	/* ex12-2a.c */

	#include <stdio.h>

	int main()

	{

	    /* 開啟一檔案，將輸入內容寫入檔案 */

	    FILE *fptr;  /* 宣告檔案結構指標 */

	    char ch;

	

	    /* 步驟一: 開啟檔案為寫入型態 */

	    fptr = fopen("cfile.dat", "w");

	

	    /* 步驟二: 呼叫檔案字元輸出函數fputc() */

	    printf("請輸入一行字元: "); 

	    while ((ch = getchar()) != '\n')

	        fputc(ch, fptr); 

	

	    /* 步驟三: 關閉檔案 */

	    fclose(fptr);  

	    return 0;

	}


範例12-2b
	/* ex12-2b.c */

	#include <stdio.h>

	#include <stdlib.h>

	int main()

	{

	    /* 開啟一檔案，將其內容輸出至螢幕 */

	    FILE *fptr;  /* 宣告檔案結構指標 */

	    char input;

	

	    /* 開啟檔案為讀取型態 */

	    if ((fptr = fopen("cfile.dat", "r")) == NULL) {

	        puts("cfile.dat檔案無法開啟!");

	        exit(1);

	    }

	

	    /* 呼叫檔案字元輸入函數fgetc() */

	    while ((input = fgetc(fptr)) != EOF)

	        putchar(input); 

	

	    fclose(fptr);  /* 關閉檔案 */

	    return 0;

	}


範例12-2c
	/* ex12-2c.c */

	#include <stdio.h>

	#include <string.h>

	int main()

	{

	    /* 將使用者輸入之文章寫入至檔案 */

	    FILE *fptr;  

	

	    /* input[81]表示一行最多可輸入80個字元（不包含空字元） */

	    char input[81], filename[20];

	    printf("請輸入欲寫入的檔名: ");

	    gets(filename); 

	    fptr = fopen(filename, "w");  /* 開啟檔案 */

	

	    puts("請輸入字串，當字串為 quit 表示結束: ");

	    /* 以行為單位，利用gets( )輸入字串 */

	

	    while (strcmp(gets(input), "quit") != 0) {

	        fputs(input, fptr);   /* 利用fputs()將字串輸出至檔案 */

	        fputc('\n', fptr);    /* 輸出跳行字元至檔案中 */

	    }

	    fclose(fptr);

	    return 0;

	}


範例12-2d
	/* ex12-2d.c */

	#include <stdio.h>

	#include <stdlib.h>

	int main()

	{

	    /* 使用fgets()讀取檔案中的字串後輸出 */

	    FILE *fptr;

	    char str[81], filename[20];

	    printf("請輸入欲讀取的檔名: ");

	    gets(filename); 

	    if ((fptr = fopen(filename, "r")) == NULL) { /* 開啟檔案 */

	        printf("%s 無法開啟!!!\n", filename);

	        exit(1);

	    }

	    while (fgets(str, 81, fptr) != NULL) /* 使用fgets()讀取字串 */

	        printf("%s", str);  /* 輸出字串 */

	    fclose(fptr);  /* 關閉檔案 */

	    return 0;

	}


範例12-2e
	/* ex12-2e.c */

	#include <stdio.h>

	#include <stdlib.h>

	#include <ctype.h>

	void flushBuffer();

	

	int main()

	{

	    /* 將使用者輸入的資料儲存至檔案中 */

	    FILE *fptr;

	    char no[10], filename[20], answer;

	    int score_c, score_j;

	    printf("請輸入欲寫入的檔名: ");

	    gets(filename);    /* 鍵入輸出檔名 */

	    fptr = fopen(filename, "w");  /* 開啟檔案 */

	    do {

	        /* 輸入各項資料 */

	        printf("輸入學號: ");

	        scanf("%s", no);

	        printf("輸入 C 語言的成績: ");

	        scanf("%d", &score_c);

	        printf("輸入 JAVA 語言的成績:");

	        scanf("%d", &score_j);

	        flushBuffer();

	        /* 利用fprintf()將資料寫入指定的檔案中 */

	        fprintf(fptr, "%s %d %d\n", no, score_c, score_j);

	        /* 詢問是否輸入下一筆 */

	        do {

	            printf("繼續輸入否 (Y/N)? ");

	            answer = getchar();

	            flushBuffer();

	            printf("\n\n");

	        } while (toupper(answer) != 'Y' && toupper(answer) != 'N');

	    } while (toupper(answer) == 'Y');

	    fclose(fptr);  /* 關閉檔案 */

	    return 0;

	}

	

	void flushBuffer()

	{




	    while (getchar() != '\n')

	        continue;

	}


範例12-2f
	/* ex12-2f.c */

	#include <stdio.h>

	#include <stdlib.h>

	int main()

	{

	    /* 計算、輸出學生成績 */

	    FILE *fptr;

	    char no[10], filename[20];

	    int score_c, score_j, total_c = 0, total_j = 0, ctr = 0;

	    double avg_c, avg_j;

	    printf("請輸入讀取的檔名: ");

	    gets(filename);

	    if ((fptr = fopen(filename, "r")) == NULL) { /* 開啟檔案 */

	        printf("%s 無法開啟!!!", filename);

	        exit(1);

	    }

	    puts("==================");

	    puts("ID      C  JAVA");

	    puts("==================");

	

	    /* 使用fscanf()讀取檔案資料，EOF判斷檔案是否結束 */

	    while (fscanf(fptr, "%s %d %d", no, &score_c, &score_j) != EOF) {

	        printf("%-6s %3d %3d\n", no, score_c, score_j);

	        total_c += score_c;

	        total_j += score_j;

	        ctr++;

	    }

	    puts("==================");

	    /* 計算平均值，使用(double)轉型使計算結果為double型態 */

	    avg_c = (double) total_c / ctr;

	    avg_j = (double) total_j / ctr;

	    printf("C 語言的平均分數是: %.1f\n", avg_c);

	    printf("JAVA 語言的平均分數是: %.1f\n", avg_j);

	    fclose(fptr);  /* 關閉檔案 */

	    return 0;

	}


範例12-2g
	/* ex12-2g.c */

	#include <stdio.h>

	int main()

	{

	    FILE *fptr;

	    /* 利用fwrite()將結構陣列寫入檔案 */

	    struct test { 

	        char name[10];

	        int c_score;

	    };

	

	    /* 定義結構陣列 */

	    struct test student[3] = { {"Bright", 97}, {"Linda", 96}, 

	                               {"Jennifer ", 92} };

	

	    /* 以二進位模式開啟檔案 */

	    fptr = fopen("dfile2.dat", "wb");    

	    /* 將結構資料寫入檔案，一次寫入三筆 */

	    fwrite(student, sizeof(struct test), 3, fptr);  

	    printf("資料已被寫入到 dfile2.dat\n");

	    fclose(fptr);       /* 關閉檔案 */

	    return 0;

	}


範例12-2h
	/* ex12-2h.c */

	#include <stdio.h>

	#include <stdlib.h>

	

	int main()

	{

	    /* 利用fread()讀取檔案中的結構陣列 */

	    struct test {  /* 宣告test結構型態 */

	        char name[10];

	        int c_score;

	    };

	    struct test student[3];  /* 定義test結構陣列 */

	    FILE *fptr;

	    int i;

	    if ((fptr = fopen("dfile2.dat", "rb")) == NULL) { /* 開啟檔案 */

	        puts("dfile2.dat無法開啟!!!");

	        exit(1);

	    }

	    fread(student, sizeof(struct test), 3, fptr); /* 從檔案中讀取資料 */

	    printf("學生的分數如下:\n");

	    printf("----------------\n");

	    for (i=0; i<3; i++)  /* 輸出讀取結果 */      

	        printf("%-10s %5d\n", student[i].name, student[i].c_score);




	    fclose(fptr);  /* 關閉檔案 */

	    return 0;

	}


範例12-2i
	/* ex12-2i.c */

	#include <stdio.h>

	#include <stdlib.h>

	int main()

	{

	    FILE *fptr;

	    /* 利用fwrite()將結構資料寫入檔案 */

	    struct test {

	        char name[10];

	        int c_score;

	    };

	    

	    /* 定義結構指標 */

	    struct test *ptr;

	    

	    if ((fptr = fopen("dfile3.dat", "wb")) == NULL) {

	        printf("Can't open dfile3.dat");

	        exit(1);

	    }

	    

	    for (int i=1; i<=3; i++) {

	        ptr = (struct test *)malloc(sizeof(struct test));

	        printf("請輸入姓名: ");

	        scanf("%s", ptr->name);

	        

	        printf("請輸入分數: ");

	        scanf("%d", &ptr->c_score);

	        fwrite(ptr, sizeof(struct test), 1, fptr);

	    }

	    

	    fclose(fptr);

	    return 0;

	}


範例12-2j
	/* ex12-2j.c */

	#include <stdio.h>

	int main()

	{

	    FILE *fptr;

	    

	    struct test {

	        char name[10];

	        int c_score;

	    };

	    

	    /* 定義結構陣列 */

	    struct test ptr;

	    

	    /* 利用 fread() 讀取檔案的資料 */

	    if ((fptr = fopen("dfile3.data", "r")) == NULL) { /* 開啟檔案 */

	        puts("dfile3.dat無法開啟!!!");

	        exit(1);

	    }

	    

	    printf("學生的分數如下:\n");

	    printf("----------------\n");

	    while (fread(&ptr, sizeof(struct test), 1, fptr) == 1) {

	        printf("%-10s %5d\n", ptr.name, ptr.c_score);

	    }

	    fclose(fptr);  /* 關閉檔案 */

	    return 0;

	}


範例12-3a
	/* ex12-3a.c  */

	#include <stdio.h>

	#include <stdlib.h>

	

	int main()

	{

	    FILE *fptr;

	    char ch;

	    int ctr = 0;

	    if ((fptr = fopen("c:\\temp\\text.dat", "r")) == NULL) {

	        puts("檔案 c:\\temp\\text.dat不存在!");

	        exit(1);

	    }

	    while ((ch = fgetc(fptr)) != EOF) {

	        printf("%c", ch);

	        ctr++;

	    }

	    printf("以文字檔格式讀取上述資料，共有 %d bytes\n", ctr); 

	    fclose(fptr);

	    return 0;

	}


範例12-3b
	/* ex12-3b.c */

	#include <stdio.h>

	#include <stdlib.h>

	int main()

	{

	    FILE *fptr;

	    int ctr = 0;

	    char ch;

	    if ((fptr = fopen("c:\\temp\\text.dat", "rb")) == NULL) {

	        puts("檔案c:\\temp\\text.dat 不存在!");

	        exit(1);

	    }

	    While ((ch = fgetc(fptr)) != EOF) {

	        printf("%c", ch);

	        ctr++;

	    }

	    printf("以二進位讀取上述資料，共有 %d bytes\n", ctr);

	    fclose(fptr);

	    return 0;

	}


範例12-3c
	/* ex12-3c.c */

	#include <stdio.h>

	#include <stdlib.h>

	int main()

	{

	    FILE *fptr;

	    int narr[] = {6, 16, 26, 36, 46, 56};

	    int n, i;

	    fptr = fopen("bin.dat", "w");

	    fwrite(narr, sizeof(narr), 1, fptr);

	    fclose(fptr);

	    if ((fptr = fopen("bin.dat", "r")) == NULL)  {

	        puts("File bin.dat not found!");

	        exit(1);

	    }

	    while (fread(&n, sizeof(int), 1, fptr) == 1)

	        printf("%d ", n);

	    fclose(fptr);

	    return 0;

	}


範例12-3d
	/* ex12-3d.c */

	#include <stdio.h>

	#include <stdlib.h>

	int main()

	{

	    FILE *fptr;

	    int narr[] = {6, 16, 26, 36, 46, 56};

	    int n, i;

	    fptr = fopen("bin.dat", "w");

	    fwrite(narr, sizeof(narr), 1, fptr);

	    fclose(fptr);




	    if ((fptr = fopen("c:\\temp\\bin.dat", "rb")) == NULL)  {

	        puts("File bin.dat not found!");

	        exit(1);

	    }

	    while (fread(&n, sizeof(int), 1, fptr) == 1)

	        printf("%d ", n);

	    fclose(fptr);

	    return 0;

	}


範例12-4a
	/* ex12-4a.c */

	#include <stdio.h>

	#include <stdlib.h>

	int main()

	{

	    /* 隨機讀取檔案中的記錄 */

	    /* 定義student結構 */

	    struct test{

	        char name[10];

	        int c_score;

	    };

	    struct test student;

	    FILE *fptr;

	    int record, count=0;

	    long offset;  

	 

	    if ((fptr = fopen("dfile2.dat", "rb")) == NULL) { /* 開啟檔案 */

	        puts("dfile2.dat無法開啟!!!");

	        exit(1);

	    }

	

	    while (fread(&student, sizeof(struct test), 1, fptr) == 1)

	        count++;

	    printf("c:\\dfile2.dat 共有 %d 筆資料\n", count);

	    for ( ; ; ) { /* 無窮迴圈 */

	        printf("請問您要找尋哪一筆資料(0 表示結束): ");

	        scanf("%d", &record);  /* 輸入查看哪一筆資料 */

	        if (record == 0)       /* 輸入為0會跳出迴圈 */

	            break;

	        offset = (record - 1) * sizeof(struct test);  /* 計算offset */

	        if (fseek(fptr, offset, 0) != 0 || record > count)

	            puts("無此筆資料!");

	            continue;

	        }

	        fread(&student, sizeof(struct test), 1, fptr);  /* 讀取資料 */

	        /* 輸出資料 */

	        printf("\n");

	        printf("姓名: %s\n", student.name);

	        printf("C 語言分數: %d\n", student.c_score);

	    }

	    fclose(fptr);  /* 關閉檔案 */

	    return 0;

	}


範例12-5a
	/* ex12-5a.c */

	#include <stdio.h>

	#include <stdlib.h>

	#include <string.h>

	

	void insert();

	void del();

	void list();

	void saveToFile();

	void flushBuffer();

	

	struct student

	{

	    int id;                   /* ID號碼 */

	    char name[10];            /* 學生姓名 */

	    double score;             /* 學生分數 */

	    struct student *next;     /* 指向下一個鏈結 */

	};

	

	/* 定義結構指標，head指向第一個鏈結 */

	struct student *head, *ptr, *current;

	

	int main()

	{

	    char choice;

	    struct student data, *temp;

	

	    head = (struct student *) malloc(sizeof(struct student));

	    head->next = NULL;    /* head指向的節點不存任何資料 */

	

	    //從開啟的檔案讀取串列的資料

	    FILE *fptr;

	    if ((fptr = fopen("ex12-5.dat", "rb")) == NULL) {

	        printf("無法開啟檔案\n");

	    }

	    else {

	        printf("<<目前鏈結串列的資料如下: >>\n\n");

	        //讀取資料，並配置記憶體加以儲存，重複此動作直到檔案結束

	        //先印標頭，再印讀取的資料

	

	        while ((fread(&data, sizeof(struct student), 1, fptr))) {

	            temp = (struct student *) malloc(sizeof(struct student));

	            temp->id = data.id;

	            strcpy(temp->name, data.name);

	            temp->score = data.score;

	            temp->next = NULL;

	            current = head->next;

	            printf("%-5d %-10s %-10.2f\n", temp->id,

	                    temp->name, temp->score);

	

	            //資料加入於尾端，建立一鏈結串列

	            //若串列是空的，則指定 temp 為串列的第一個節點

	            if (current == NULL) {

	                head->next = temp;

	            }

	            else {

	                while (current->next != NULL) {

	                    current = current->next;

	                }

	                current->next = temp;

	            }

	        }

	        //關閉檔案

	        fclose(fptr);

	    }

	

	    //使用選單，讓使用者選擇新增、刪除、列印與結束等項目

	    do {

	        /* 使用選項讓使用者選擇新增、刪除、列印或結束 */

	        printf("\n1 =>新增一節點\n");

	        printf("2 =>刪除一節點\n");

	        printf("3 =>列印串列的所有節點\n");

	        printf("4 =>結束\n");

	        printf("請選擇一項目: ");

	        choice = getchar();  /* 輸入選項 */

	        flushBuffer();

	        switch (choice) {

	          case '1':insert();

	                   break;

	          case '2':del();

	                   break;

	          case '3':list();

	                   break;

	          case '4':saveToFile();

	                   printf("Bye bye!!\n");

	                   break;

	          default :printf("選項錯誤!!\n");

	        }

	    } while (choice != '4');  /* 選擇為 4 則跳出迴圈 */

	    return 0;

	}

	

	/* 定義insert()，此函數不接受任何參數，且不傳回任何值

	新增一筆資料於鏈結串列的前端 */

	void insert()

	{

	    /* 以malloc() 函數配置記憶體 */

	    ptr = (struct student *) malloc(sizeof(struct student));

	

	    printf("\n<<加入一學生資料>>\n");

	    printf("ID <int> : ");

	    scanf("%d", &ptr->id);

	

	    printf("姓名 <string> : ");

	    scanf("%s", ptr->name);

	

	    printf("分數 <double> : ");

	    scanf("%lf", &ptr->score);

	    flushBuffer();

	    

	    ptr->next = head->next;

	    head->next = ptr;

	}

	

	/* 定義 del()，此函數不接受任何參數，且不傳回任何值 */

	/* 刪除串列前端的資料 */

	void del()

	{

	    current = head->next ;

	    /* 判斷鏈結串列是不是空的 */

	    if (current == NULL)

	        printf("鏈結串列是空的!!!\n");

	    else {

	        current = head->next;

	        if (current != NULL) {

	            printf("\n<<被刪除的學生資料如下: >>\n");

	            printf("%-10d %-10s %-10.2f\n",

	                   current->id, current->name, current->score);

	            head->next = current->next;  /* 利用這一敘述將前端的節點除 */

	            free(current);

	        }

	        else {

	            printf("欲刪除的節點不存在\n");

	        }

	    }

	}

	

	/* 定義list()，此函數不接受任何參數，且不傳回任何值 */

	/* 列印資料於螢幕 */

	void list()

	{

	    if (head->next == NULL)

	         printf("目前串列無資料\n");

	    else {

	         current = head->next;       /* 將node指向head */

	         printf("\n<<目前的串列資料如下: >>\n");

	

	        while (current != NULL) {    /* 列印資料直到current為空指標 */

	              printf("%-10d %-10s %-10.2f\n",

	                    current->id, current->name, current->score);

	              current = current->next;

	        }

	    }

	}

	

	/* 定義 saveToFile()，此函數不接受任何參數，且不傳回任何值 */

	/* 將資料於儲存於檔案 */

	void saveToFile()

	{

	    FILE *fptr;

	    if ((fptr = fopen("ex12-5.dat", "wb")) == NULL) {

	        printf("無法開啟檔案\n");

	        exit(1);

	    }

	    if (head->next == NULL) {

	        printf("沒有資料可儲存\n");

	        return;

	    }

	

	    current = head->next;

	    printf("\n<<儲存資料於檔案>>\n");

	    //將資料儲存於檔案

	    while (current != NULL) {

	        fwrite(current, sizeof(struct student), 1, fptr);

	        current = current->next;

	    }

	    fclose(fptr);

	}

	

	void flushBuffer()

	{

	    while(getchar() != '\n') {

	            continue;

	    }

	}



