<p.035>倒數第二段，題目08解題
原為：正確答案：C
改為：正確答案：A
<p.035>倒數第一段，題目解析：
原為：FBX格式可包含紋理貼圖，建議將資產匯入其他程式後結合紋理，然後將模型和紋理重新匯入。
改為：可以在[Inspector]視窗中，選擇[Materials]標籤，在下方點選Extract Textures…解壓縮紋理，點選Extract Materials…解壓縮材質。
