Web:Bit小創客學程式
［課後練習］
第一課
1.（ 3 ）請查一下Web:Bit 開發板的構造圖，下面哪一個感應器不是Web:Bit 開發板上內建的感應器？
❶ 光敏感應器 ❷ 溫度感應器度 ❸ 聲音感應器 ❹ 九軸感測器。

2.（ 2 ）Web:Bit 教育版編輯器有分「網頁版」及「安裝版」兩種，如果要操控實體的Web:Bit 開發板時，建議採用哪一種版本的編輯器比較好？
❶ 網頁版 ❷ 安裝版。

3.（ 2 ）Web:Bit 教育版編輯器是視覺化積木程式語言，透過積木堆疊的方式來寫程式，請問在哪一個區域編寫程式？
❶ 積木清單區 ❷ 積木編輯區 ❸ 開發板模擬器 ❹ 小怪獸互動舞台。


第二課
1.（ 1 ） 遊戲中常要記錄「得分」、還剩多少「時間」、「生命值」還有多少？這些數都是會變動的，我們稱它為
❶ 變數 ❷ 常數 ❸ 隨機數 ❹ 函數 。

2.（ 1 ）程式會由上而下，依序一列一列執行下來，這是程式的哪一種基本結構？
❶ 循序結構 ❷ 重複結構 ❸選擇結構。

3.（ 3 ）程式流程進入判斷後，會判斷測試條件是否成立，然後依據判斷的結果選擇程式的流向。這是程式的哪一種基本結構？
❶ 循序結構 ❷ 重複結構 ❸選擇結構。

第三課
1.（ 1 ）哪一個是Web:Bit 開發板的輸入裝置？
❶ 按鍵 ❷ 蜂鳴器 ❸ ESP32 晶片。

2.（ 2 ）哪一個是Web:Bit 開發板的輸出裝置？
❶ 按鍵 ❷ 蜂鳴器 ❸ ESP32 晶片。

3.（ 1 ）在小夜燈及路燈控制系統，常會看到哪一種感應器的存在？
❶ 光敏感應器 ❷ 溫度感應器 ❸ 九軸感測器。


第四課
1.（ 4 ）下面哪一種是運算思維中常用的方法？
❶ 拆解 ❷ 找出規律 ❸ 歸納與抽象化 ❹ 以上皆是。

2.（ 2 ）巢狀迴圈中可以把哪個迴圈看做是時鐘的分針？
❶ 內迴圈 ❷ 外迴圈。

3.（ 2 ）哪一個邏輯運算子是指定的二個條件都成立才算成立？
❶ 或 ❷ 且 ❸ 非。


第五課
1.（ 3 ）哪一個不是怪獸控制的積木？
❶ 控制怪獸的左右移動 ❷ 控制怪獸的情緒表情
❸ 控制怪獸的下筆畫圖 ❹ 控制怪獸說出什麼文字。

2.（ 1 ）如果發現朗讀文字無法發出正確的語言聲音，請問要如何處理？
❶ 請利用Chrome 瀏覽器開啟「網頁版」  ❷ 重新安裝「安裝版」軟體
❸ 重新開機。

第六課
1.（ 1 ）「朗讀文字」的聲音可以從哪裡播放出聲音來？
❶ 電腦喇叭 ❷ 開發板的蜂鳴器 ❸ 以上皆可。

2.（ 1 ）寫程式花最多的時間就是在除臭蟲(Bug)，Bug 指的是
❶ 程式錯誤 ❷ 電腦當機 ❸ 小昆蟲。


第七課
1.（ 4 ）我們可以利用哪種方法控制怪獸往前跑？
❶ 開發板的按鍵 ❷ 開發板的九軸感測器 ❸ 電腦鍵盤 ❹ 以上皆可。

2.（ 1 ）我們要如何更換舞台背景圖片？
❶ 把背景圖片先上傳到網路空間上 ❷ 把背景圖片存放在自己的電腦上 ❸ 以上皆可。

3.（ 1 ）設計遊戲時，如何讓分數或遊戲倒數時間顯示在舞台上？
❶ 請怪獸說出來 ❷ 像scratch 一樣，直接在舞台上顯示變數值 ❸ 以上皆可。


第八課
1.（ 4 ）我們能從氣象資訊中取得哪一類資料？
❶ 空氣品質 ❷ 水庫水情 ❸ 雷達回波圖 ❹ 以上皆可。

[bookmark: _GoBack]2.（ 4 ）Web:Bit 的網路廣播，可以做到哪些操控情境？
❶ 一對多 ❷ 多對一 ❸ 虛實互動 ❹ 以上皆可。
