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課後練習

　一、選擇題

1. （ ） 下列關於 Scratch 3敘述何者「不正確」？

（A） Scratch 3儲存的副檔名「.sb3」
（B） Scratch 3是付費軟體
（C） Scratch 3是美國麻省理工學院發展
（D） Scratch 3可以直接連線網頁建立新的專題程式

2. （ ） 如果要設計讓某一個動作「一直重複執行」，應該拖曳下列
哪一個積木？

（A）  （B） 

（C）  （D） 

3. （ ） 關於 Scratch視窗，哪一區可以預覽程式執行的結果？

（A） 角色（B） 造型（C） 積木（D） 舞台。

4. （ ） 下列哪一個積木可以讓「角色移到滑鼠游標的位置」？

（A）  （B） 

（C）  （D） 

5. （ ) 下列何者可以開始執行程式？

（A） （B） （C） （D） 

novia_chiang
文字方塊
第一章
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　二、動動腦

1. 請利用移動、定位或滑行積木改寫飛貓寶寶隨機移動的程式。

動動腦

2. 請新增兩個角色，設計尋找恐龍程式。角色 1恐龍隨著滑鼠游標
移動，角色 2則是面朝恐龍方向移動。

動動腦

novia_chiang
文字方塊
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　一、選擇題

1. （ ） 下列何者「不可以」移動角色？

（A）     （B） 

（C）   （D） 

2. （ ） 下列關於舞台座標敘述何者「正確」？

（A） X軸寬度範圍在 -240∼ 240之間

（B） Y軸高度範圍在 -180∼ 180之間

（C） 正中心點的座標為 

（D） 以上皆是

3. （ ） 下列關於鍵盤上、下、左、右移動的敘述何者「錯誤」？

（A）  往上移動 （B）  往下移動

（C）  往右移動 （D）  往右移動

4. （ ） 右圖程式敘述何者正確？

（A） 角色每次往右移動

2點

（B） 角色在重複執行

240次之間按下鍵

盤按鈕 a才會隱藏

（C） 角色先顯示再定位

（D） 角色會定位在舞台

下方 50~180之間

novia_chiang
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5. （ ） 右圖積木，角色何時會隱藏？

（A） 程式停止執行時

（B） 按下鍵盤按鈕 a時

（C） 沒按下鍵盤按鈕 a之前

（D） 點擊綠旗時。

　二、動動腦

1. 請調整字母 A~Z的移動速度，讓速度更快。

動動腦
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　一、選擇題

1. （ ） 「組合字串」要拖曳哪一個指令積木？

（A）  （B） 

（C）  （D） 

2. （ ） 下列敘述何者「錯誤」？

（A） 設定角色面朝右 

（B） 切換角色造型

（C） 設定角色 360度旋轉

（D） 設定角色跟著滑鼠游標左右移動

3. （ ） 下列哪一個積木「不屬於偵測」功能？

（A）   （B） 

（C）   （D） 

4. （ ） 下列哪一個指令積木可以「偵測鍵盤輸入」？

（A）  （B） 

（C）   （D） 

5. （ ） 下列哪一個積木可以偵測目前電腦的「時間或日期」？

（A）  （B） 

（C）   （D） 

novia_chiang
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　二、動動腦

1.  利用 ，新增守門員說出 4句：「今天是」、「(目前時間

的年 )年」、「(目前時間的月 )月」、「(目前時間的日 )日」各 2

秒，例如：說：「今天是」、「2020年」、「12月」、「９日」。

動動腦
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2. 如果要將足球移動的速度「調慢」，應該如何修改？

 

動動腦
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　一、選擇題

1. （ ） 下圖積木的意義為何？

（A） 玩家且電腦同時出剪刀時，說出 :「平手」 
（B） 條件不成立為真
（C） 玩家的值為 1或電腦的值為 1 
（D） 如果電腦與玩家不成立為 1

2. （ ） 下列哪一個邏輯運算需要兩個條件都成立，才為真
「True」？

（A）   （B） 

（C）   （D） 

3. （ ） 下圖積木執行下列哪一個程式？

（A） 在 1到 3之間隨機選一個數
（B） 將造型設為定 1到 3之間隨機一個
（C） 隨機設定造型
（D） 以上皆是
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4. （ ） 下列哪一個積木「可以」依據「條件判斷結果」執行程
式？

（A）   （B） 

（C）  （D） 

5. （ ） 下列哪一個積木不屬於「運算」？

（A）   （B） 

（C）   （D） 

　二、動動腦

1.  請利用 ，將「開始」角色中「如果 <碰到滑鼠游標 >
改變圖像顏色效果」，改為「如果 <沒有碰到滑鼠游標 >改變圖
像顏色效果」。

動動腦

novia_chiang
文字方塊
第四章



78

課後練習

2.  請利用 新訊息【閃爍特效】，當「玩家贏」的時

候，「電腦」廣播訊息「閃爍特效」給玩家，「當玩家接收到閃爍

特效」的廣播時，改變圖像顏色。

電腦 玩家

動動腦

動動腦

動動腦

動動腦

動動腦
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　一、選擇題

1. （ ） 右圖積木執行後，在舞台上會有幾個角色？

（A） 10  （B） 11
（C） 0  （D） 無數個

2. （ ） 下圖積木會讓角色定位在舞台的哪一個地方？ 

（A） 上  （B） 下 
（C） 左   （D）右

3. （ ） 右圖積木敘述何者「正確」？

（A） 按下綠旗開始執行程式
（B） 角色重複切換造型
（C） 角色會想著 Hmm⋯之後結束
（D） 以上皆是

4. （ ） 下列哪一個積木「無法改變或設定」角色的大小？

（A）  （B） 

（C）  （D） 

5. （ ） 下列關於分身的敘述何者「不正確」？

（A） 創造分身

（B） 啟動分身執行程式

（C） 本尊與分身都在相同的座標

（D） 刪除分身及本尊

novia_chiang
文字方塊
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　二、動動腦

1.  利用 與 ，設計「恐龍」角色在程式開

始時先隨機出現，再開始移動。

操作提示：在每個角色的綠旗下方新增隨機出現。

動動腦 動動腦

使用 積木也可以將角色定位到隨機位置。

小丿步
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2.  請利用 的「顏色」、「魚眼」或其他圖像效果與

，讓恐龍碰到「美洲豹」時改變其他圖像效果。

動動腦
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3. 能力大躍進  

 請改寫程式積木，將 替換成 (A) 或 

 (B) 與 ，讓恐龍隨機移動。

( A ) 或

( B ) 與

恐龍隨機移動，碰到邊緣就反彈。 恐龍 1秒內移到舞台隨機位置

動動腦
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　一、選擇題

1. （ ） 下列哪一個積木可以偵測「角色的視訊方向」？

（A）  （B） 

（C）  （D） 

2. （ ） 如果想要演奏音階「Do」應該使用哪一個積木？

（A）  （B） 

（C）  （D） 

3. （ ） 下列哪一個積木可以偵測「鍵盤」是否按下按鍵？

（A）  （B） 

（C）  （D） 以上皆可

4. （ ） 右圖積木敘述何者「不正確」？

（A） 碰到滑鼠切換「hatchling-b」造型
（B） 按下滑鼠切換「hatchling-c」造型
（C） 碰到滑鼠切換「hatchling-a」造型
（D） 未碰到滑鼠是「hatchling-a」造型

5. （ ） 下圖哪一個琴鍵演奏音階「Re」？

A B C D

（A） A （B） B （C） C （D） D

novia_chiang
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　二、動動腦

1. 請利用 設計程式開始執行時，先播放音效。

操作提示：按 ，新增音效。

動動腦
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2.  請利用 ，設定演奏音階的樂器種類。當按下鍵

盤的 a~k鍵時，演奏其他樂器的音階。

動動腦
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　一、連連看

試著把下列 Scratch積木的功能連連看。

1. 2. 3. 4. 5.

A. 
乘

B.
 除

C. 
四捨五入

D. 
求餘數

E. 
詢問輸入的
答案

　二、動動腦

1. 請將舞台上的變數調整為只顯示「得分」與「倒數計時」。

動動腦
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2.  請利用 或 設計「答對」與「答錯」

時，分別播放不同的音效。

動動腦

動動腦

操作提示：先新增兩種音效。
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　一、選擇題

1. （ ） 如果想規劃說出「英文 hello」的「語音」，應該使用下列
哪一個積木？

（A）  （B） 

（C）  （D） 

2. （ ） 下圖積木的功能為何？

（A） 說出法文的語音 （B） 在舞台顯示「法文」的文字
（C） 說出英文的語音 （D） 說出詢間答案的文字

3. （ ） 如果想顯示「瀏覽者目前使用是哪一國的語言」，應該使用
哪一個積木？

（A）  （B） 

（C）   （D） 

4. （ ） 下圖積木的功能為何？

（A） 唸出 hello的日文語音  （B） 顯示 hello的日文文字
（C） 顯示 hello的英文語音  （D） 顯示 hello的英文文字

5. （ ） 下列哪一個積木能夠設定語音「發音的音調為低沉或男
音、女音」？

（A）   （B） 

（C）   （D） 
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　二、動動腦

1.  請練習按下鍵盤「a」，將英文翻譯成「韓文」文字，讓舞台角色
說出韓文文字。

動動腦

2.  請練習按下鍵盤「b」，將英文翻譯成「越南文」文字，讓舞台角
色說出越南文字。

動動腦
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